Produktbeskrivning

Oculus Rift (“Rift") & en Virtual Reality (“VR” som ger anva en
360-graders vy over en tredimensionell virtual reality-vérld.

Systemet inkluderar ett Rift-headset, tva (2) Oculus-sensorer och ett par Oculus Touch-kontroller.
Headsetet och sensorerna kopplas samman med en arbetsstation (en PC-enhet) via USB- och
headsetkablar.

Oculus Touch &r en anordning som &r speciellt designad och framtagen for att dina hander ska
forflytta sig in i den virtuella miljon ndr du anvander Rift. Ta med dig dina hander in i VR med
Oculus Touch. Dessa positionssparande kontroller gér att det kénns som att dina virtuella hander
i sjdlva verket ar dina egna.

Med Oculus Touch gor positionssparning det majligt for dig att hantera foremal i din virtuella miljo
med mycket stor precision och en intuitiv anvandarvénlighet.

For en fullstandig produktbeskrivning, tekniska krav och garanti bestkt www.oculus.com.

Vad innehaller forpackningen?

Rift Headset Oculus Touch Oculus Sensorer
(Modell #: HM-A) (Modell #: TO-L (Leff) and (2x Model #: 3P-A)
TO-R (Right)

L)

0BS!: Vénligen besok www.oculu: for i
och felsokning.
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Produktvard och underhall

Vanligen anvand endast torra mikrofibertrasor avsedda for optiska Ilnser ndr du rengdr headsetets Ilnser
och sensor. Rengor inte linserna eller sensorn med vatska eller Rengor inte

vid headsetets kontaktyta mot ansiktet med alkohol eller ngon annan Igsning som innehéller slipmedel.

Nar du reng6r remmarna och kontaktytan mot ansiktet ska du endast anvanda anti-bakteriella vatservetter
utan slipmedel och torka forsiktigt.

« Ldgg inte Rift-headsetet i direkt solljus. Exponering for direkt solljus kan skada optiken och displayerna.

* Lys inte med laser eller externa ljuskallor genom linserna eftersom det kan skada displayen.

* Se till att batteriluckan &r i funktionellt skick och laser sig ordentligt.

« Undvik, precis som med alla elektroniska produkter, att utsétta anordningen for vatten eller vatskor.

* Forvara komponenterna i sina fodral nér de inte anvands sa minimeras risken fr oavsiktliga skador
och exponering mot omgivningen.

* Anvéndningstemperatur: 0-40°C / 32-104°F, min. luftfuktighet 5 %, max luftfuktighet 95 % relativ fuktighet
(icke-kondenserande).

« Nar produkten inte anvands (forvaring): -30-65°C / -22-149°F, 85 % relativ luftfuktighet

For att gora rent Touch-kontrollerna, anvand endast antibakteriella vatservetter utan slipmedel och
torka forsiktigt.



Produktens elektriska specifikationer

Frekvens Peak Output Power
Headset 5VDC, 750mA
2.404-2.478 GHz 1.81 mW
Sensor 5VDC, 250mA
Touch 5VDC 2.404-2.478 GHz 2.94mW (EIRP)
Battery (Touch) 1.5VDC (321—”2‘; :;I‘ﬁ;i"e’ 1 for Inte Tillimpligt Inte Tillimpligt

Hélsa och sékerhet

* Dessa hélso- och s i uppdateras for att de ska vara korrekta och fullstandiga.
Besok www.oculus.com/warnings for den senaste versionen.

HALSO- OCH SAKERHETSVARNINGAR: FOR ATT MINSKA RISKEN FOR

A VARNING PERSONSKADA, OBEHAG ELLER EGENDOMSSKADA, VANLIGEN SE TILL ATT
ALLA ANVANDARE AV HEADSETET LASER VARNINGSTEXTEN NEDAN NOGGRANT
INNAN DE ANVANDER HEADSETET OCH TOUCH-KONTROLLERNA.

A VARNING | Innan anvéndning av och Touch:

Las och folj alla installations- och anvéndarinstruktioner som fdljer med headsetet och Touch-kontrollerna.

Ga igenom hard- och andning av headsetet och Touch:
0m inte rekommenderad hard- och mjukvara anvands kan risken for obehag oka.

« Ditt headset, Touch-kontrollerna och mjukvaran ar inte utvecklade for anvandning med obehdriga enheter,
tillbehdr och/eller mjukvara. Anvandning av obehdriga enheter, tillbehor eller mjukvara kan resultera i att du
eller andra skadar sig och kan orsaka prestandaproblem eller skada pa ditt system och relaterade tjanster.

* For att minska risken for obehag, justera avsténdet mellan pupillerna (inter-pupillary distance, IPD) for varje
anvandare innan anvandning av headsetet. Kontrollera alltid instaliningarna innan fortsatt anvandning efter
en paus for att undvika att instéliningarna dndras oavsiktligt.

Virtual reality ar en omslutande upplevelse som kan vara intensiv. Skrammande, valdsamma eller
angestframkallande innehéll kan fa din kropp att reagera som om det vore verkligt. Vélj noggrant ut ditt innehall
om du tidigare har upplevt obehag eller fysiska symptom nér du upplever sadana situationer.

* En bekvam virtual reality-upplevelse kraver en oférhindrad 10rmaga att kan kanna av rorelser och
balans. Anvand inte headsetet ndr du ar: Trott; behover sova; ar paverkad av alkohol eller droger; &r
bakfull; har &r under stress eller angest; eller nar du r forkyld,
har influensa, huvudvérk, migran eller ont i dronen, eftersom det kan dka din mottaglighet for negativa
symptom vid anvéndning.

* Virekommenderar att du radfragar en lakare innan du anvander headsetet om du &r gravid, dldre, har nagon
tidigare konstaterad avvikelse i det binokuldra seendet eller psykisk sjukdom, eller har hjértproblem eller
andra allvarliga medicinska tillstand.

A VARNING | Anfall

Vissa personer (runt 1 pa 4000) kan drabbas av allvarlig yrsel, anfall, gon- eller muskelryckningar, eller
tappa medvetandet, pé grund av starka ljusblixtar. Detta kan intréffa nar de tittar p TV, spelar videospel eller
upplever virtual reality dven om de aldrig tidigare har haft kramp eller tappat medvetandet, eller har en historia
av kramper eller epilepsi. Sadana anfall ar vanligare hos barn och unga. Alla som upplever nagot av dessa




symptom bdr avbryta anvéndningen av headsetet och uppsoka en lakare. Om du tidigare har haft ett anfall,
tappat medvetandet, eller haft andra symptom kopplade il ett epileptiskt tillstand bor du radfraga ldkare innan
anvandning av headsetet.

A VARNING | Barn

Denna produkt bér inte anvéindas av barn under 13 &, eftersom headsetets storlek inte &r anpassat for barn och
anvandning av utrustning med felaktig storlek kan leda till obehag eller halsoeffekter, och yngre bam befinner sig i
en kritisk period for synutvecklingen. Vuxna bor se till att barn (fran 13 &r och uppat) anvander headsetet i enlighet
med dessal halso och sakerhetsvarningar, vilket inkluderar att se il att headselel anvands i enlighet med avsnitten

och iensd Vuxna bor halla uppsikt
uver bam (fran 13 & ar och uppat] som anvander eller har anvant, headsetet och leta efter de symptom som beskrivs i
‘avsnitten "Obehag” och "Fol ).
Vuxna ho ansa d al r headsetet och se tl” att de tar pauser under anvandni
Langvarig anvindning bor undwkas eftersom det kan pa synintryck och
(eye-hand som balans och si itet negativt. Vuxna bor vara mycket uppmarksamma pé

forsamringar av sadana forméagor hos bam vid anvandning av headsetet och under tiden darefter.

A VARNING

For att minska risken for skada eller obehag bor du alltid folja dessa instruktioner och vidta dessa
forsiktighetsatgarder nar du anvander headsetet och Touch-kontrollerna:

* Anvand bara i en saker leadsetet skapar en omslutande virutal reality-upplevelse som distraherar
dig fran, och helt blockerar din furmaga att se, din faktiska omgivning.

» Var alltid medveten om di g innan du paborjar anvandni av, och under tiden du anvéander,
headsetet med Touch. Var forsiktig for att undvika skador.

» Anvdndning av headsetet med Touch kan fa dig att tappa balansen.

» Kom mag att foremalen du ser i den virtuella miljon inte existerar i verkligheten, sa sétt dig eller stéll dig
inte pa dem for att fa stod.

» Forbli sittande om inte ditt spel eller innehéllsupplevelse kréver att du star.

» Allvarliga skador kan uppsta genom att du snubblar, springer

in i eller stéter i vaggar, mabler eller andra foremal, sa se till = |
att frigora en yta for saker anvandning innan du anvander m|
headsetet och Touch. N A

» Var sérskilt uppmérksam pa att du inte & nara andra personer, foremal,
trappor, balkonger, Gppna ddrrar, fonster, mabler, Gppna lagor, takflaktar
eller lamparmaturer, TV-apparater eller skarmar, eller andra foremél GOR LAT BLI
som du kan sl i nér du anvander  eller direkt efter att du har anvant - headsetet och Touch.

» Nar du anvander headsetet med Touch kan du genom att strécka ut dina armar s& langt det gar i sid- och hojdled
sikerstilla att dessa ytor & helt fria fran hinder.

v

Var siiker

v

Ta bort sadana féremal som du kan snubbla éver frén spelytan innan du anvander headsetet.

v

Kom ihAg att du kan vara omedveten om att personer och husdjur kommer in i din spelyta ndr du anvander
headsetet och Touch.

Hantera inte féremél som ér vassa, eller farliga p annat sétt, nér du anvénder headsetet.

v v

Ha aldrig pa dig headsetet i situationer som kraver verklig uppmérksamhet, sdsom vid gang, cykling eller kdrning.



* Guardian-systemet : Headsetet med Touch innehéller ett avgransningssystem, Guardian, som &r framtaget for att
hjdlpa dig att halla dig inom din spelyta. Om du aktiverar systemet och definierar din spelyta kommer det att hjalpa dig
vara uppmérksam pa ditt utrymmes granser.

» Se till att g4 igenom din spelyta och ta bort tankbara hinder, sésom de definieras i denna guide, innan du definierar
din spelyta. Utrymmet du definierar med hjalp av Guardian bdr vara en yta som &r fri frén tankbara faror. Se fill att
din definierade spelyta mdjliggér en buffertzon mellan spelytan och téinkbara faror sa att du inte kommer i kontakt
‘med nagra faror om dina rorelser for dig utanfor den yta som du har definierat i Guardian.

» Guardian kommer bara att hjdlpa dig om du aktiverar systemet och definierar din spelyta pa ett korrekt satt.
Bekrafta att Guardian ar aktiverat och att spelytan &r korrekt definierad varje géng innan du anvander headsetet.

» Guardian-systemet & bara ett e alltid visar din spelyta. Du ansvarar
fortfarande for att anvandningen av Rift sker pé ett séikert séitt och i en séker mil sasom beskrivet  denna guide.

» Guardian-systemet kommer bara att géra dig uppmérksam pé din spelytas grnser. Det kan inte hindra dig frén att
réra dig utanfor din spelyta. Till exempel kommer systemet inte att hindra dig frén att springa in i eller slé i vaggar,
eller fran att ramla igenom en dérr eller ett finster, eller ner for trappor.

» Guardian identifierar [ ans for din spelyta, s& var d
ditt huvud & fritt fran tankbara faror sésom lamparmaturer och takflaktar.

» Guardian identifierar inte allting inom din spelyta och kommer inte att géra dig uppmérksam pa foremal som star
ovanpa mabler, sasom lampor, eller pa andra personer eller husdjur som befinner sig i din spelyta.

» Guardian maste kalibreras om ifall sensorema flyttas, aven om det sker av misstag. Detta for att sakerstélla att
den Korrekta spelytan &r definierad. Fol alla notifieringar p skérmen for att definiera om grénsera for din spelyta.

v

Rorelser i hog hastighet kanske inte illiter att du reagerar i tid for att halla dig inom din spelyta, &iven om Guardian
vamnar dig. Se till att du ror dig tillréickligt langsamt for att hinna reagera pé Guardian-varningar.

Se till att headsetet &r bekvamt fastsatt pa ditt huvud och att du ser en enhetlig och tydlig bild.
Touch for att sétta handleder under anvandning.

Se il att headsetet och sensorkablama inte utgdr strypnings- eller snubblingsfaror.

vyvYvy

Vanj dig langsamt vid anvandning av headsetet for att tilata din kropp att anpassa sig; anvind det till en bérjan
bara nigra minuter per géng och dka sedan anvéndningstiden i takt med att du vanjer dig vid virtual reality. Oculus
tillhandahéller komfortomdomen (comfort ratings) for visst innehall och du br g igenom komfortomddmet for ditt
innehall bade innan du koper det och innan du anvander det. (For mer information om komfortomdémen och hur
de kan hjéilpa dig att f en bekvém upplevelse, ga till oculu )
Borja att anvanda innehall med omdomet Bekvam om du &r ny som anvéindare av virtual reality och prova forst
darefter Medel, Intensiv eller Icke-beddmt innehll. Att se sig omkring och anvénda fiarrkontrollen nér du gar in i
virutal reality kan hjélpa dig att anpassa dig till smé skillnader mellan rorelserna i din verkliga omgivning och den
resulterande virtual reality-upplevelsen.

v

Ta atminstone 10 till 15 minuters paus var 30:e minut, dven om du inte tror att du behdver det. Alla personer ar
olika, s4 ta paus oftare och Fngre om du upplever obehag. Du bir sjilv bestimma vad som fungerar béist for dig.
» At lyssna pa ljud med hdg volym kan orsaka kroniska skador pé din horsel. Saval bakgrundsljud som kontinuerlig
exponering for hdga ljudnivéer kan fa ljud att verka tystare &n vad de egentligen &r. P& grund av virtual-reality-
upplevelsens omslutande natur ska du inte anvénda headsetet med ljudet p hdg volym, s att du kan bibehalla
uppmérksamhet pa din omgivning och minska risken for horselskador.

A VARNING | Obehag

. S!uta omedelbart att anv'a_'_nda headsetet om du upplever nagot av de ﬁiljand_e symptomen: anfall;

; forsamrad

yrsel;
av och (] (ey&hand ination); panik eller

svennm nkad iy ion; il obehag; sméirta i huvud eller ogon; dasighet;
trotthet; eller andra symplnm som liknar &ksjuka.




Precis som vid symptom som vissa kan uppleva efter att de klivit av ett kryssningsfartyg kan
fran virtual reality kvarsta och bli mer patagliga under timmarna efter
anvandning. Dessa symptom eﬂer anvandnmg kan inkludera savél de ovan beskrivna symptomen
som dverdriven dasighet och en forsdmrad rmaga att gora flera saker samtidigt. Dessa symptom kan
utsitta dig for en okad risk for skada nar du 4gnar dig &t normala aktiviteter i den verkliga variden.

« Kor inte bil, anvand inte maskiner och & agna dlg inte &t andra visuellt och fysiskt kravande aktiviteter som har
potentiellt allvarliga (dvs. aktiviteter dar symptom kan leda till doden, person- eller

egendomsskada), eller andra aktiviteter som kréver en

oférhindrad balans och formaga att koordinera synintryck och

handrorelser, s kallad eye-hand coordination, (sdsom @ @ @ @
sportaktiviteter eller cykling, osv.) till dess att du fullt ut har

aterhamtat dig fran alla eventuella symptom.

« Anvand inte headsetet eller Touch forran flera timmar har gétt sedan alla eventuella symptom avtagit. Se till
att du har stallt in headsetet pa ett korrekt satt innan du &terupptar anvandningen.

* Var uppmérksam pa vilken typ av innehall du anvande innan symptomen uppenbarade sig, eftersom
du kan vara mer eller mindre bendgen att uppleva symptom beroende pé det innehéll som anvénds. G&
igenom komfortomdémet for innehallet du anvinde och Gvervég att framdver anvénda innehéll med ett
mer lampligt komfortomddme.

* Uppsok lakare om du har allvarliga och/eller indrdiga symptom.

A VARNING |Fo

Att anvanda headsetet med Touch kan orsaka smarta i muskler, leder och hud. Om nagon del av din kropp
blir trétt eller 6m nér du anvander headsetet eller dess komponenter, eller om du kénner symptom sasom
stickningar, avdomningar, en bréannande kénsla eller stelhet ska du genast upphdra med anvandnlng av

utrustningen och vila i flera timmar innan du anvander den igen. Om du fortsatter att uppleva nagra av de
ovan namnda symptomen eller annat obehag under eller efter anvandning bor du upphdra med anvandningen
och uppsoka en lakare.

A VARNING | Péverkan pa medicintekniska produkter

Headsetet, Touch-sensorn och Remote mnehél\er magneler eller kumpunemer som sénder ut radiovagor som
skulle kunna paverka funktionen ik, inklusive hj

Om du har ellerannan i inteknisk produkt ska du inte anvand:
dessa enheter utan att forst radfréga din likare eller tillverkaren av din medicintekniska produkt. Upprétthall ett
sékert avstand mellan dessa enheter och dina medicintekniska produkter och sluta anvénda dessa enheter om
du uppmarksammar en ihallande storning pé din medicintekniska produkt.

A VARNING | Batterier

Touch-kontrollerna drivs av AA Alkaline-batterier (1 for varje enhet). Den fjérrkontroll (Remote) som tillhandahélls
med ditt headset innehaller ett knappcellsbatteri. Tredjepartskontroller som kan ha medfoljt ditt headset kan
ocksé innehalla batterier.

. . Touch- d (Remote) och tredj érinte leksaker. De
innehdller batterier, vilka utgor sma delar. Hall dem borta frén barn under 3.

© SVALJ INTE BATTERIER. FARA FOR KEMISKA BRANNSKADOR.

« Om et batteri svls kan allvarliga inre brénnskador uppsta och det &r majligt att hél i matstrupen kan uppsta
inom bara tva timmar. Det kan leda till doden. Hall batterier utom rackhall for barn

* Om du misstinker att batterier kan ha svalts eller placerats i ndgon del av kroppen uppsok medicinsk vérd och
se till att din lakare ringer det nationella nodnumret 112.



0Om batterifacket inte stanger sig ordentligt och sékert ska du sluta att anvanda produkten och hall den borta
frén bay

Brandrisk. Batterier kan explodera eller lacka om de installeras bakochfram, plockas isér, overladdas, punkteras,
krossas, blandas med anvanda batterier eller andra batterityper, eller utsétts for brand eller hoga temperaturer.
Ladda inte engangsbatterier. Byt ut alla batterier i en enhet pa samma gang.

Forvara i originalforpackningen innan anvndning. Gr dig snabbt av med anvéinda batterier pé ett korrekt sitt

Tillét inte ledande material att réra vid enheternas batteriterminaler. Hll batterierna torra och undvik vattenintréng.

Plocka inte isér, punktera, eller forsok att modifiera batterier.

Varning som krévs av delstaten Kalifornien i USA: Perkloratmaterial — speciell hantering kan vara ndvéndig, se
wiww.dts

Besok www.oculus.com/recycle for information om korrekt utbytande och bortskaffande av batterier.

A VARNING | Kontroller

 Ditt headset kan ha atfolts av tredjepartskontroller. Kontakta tillverkaren for hélso- och sakerhetsvarningar
géllande dessa kontroller.

* Om detfinns tillgéngligt ska alltid anvéndas med for att fasta dem vid handlederna
under anvandning.

* Besok Microsoft X-Box kontrollernas anvandarmanual for information om korrekt underhall och hantering av dem.

A VARNING |Elektriska stotar

For att minska risken for elektriska stotar:
« findra inte och dppna inte upp nagra av de medfoljande komponenterna.
* Anvand inte produkten om n&gon kabel &r skadad eller négra ledningar exponerade.

A VARNING | CA Prop 65

Denna produkt kan innehalla kemikalier som delstaten Kalifornien i USA anser orsaka cancer och missbildningar
eller andra reproduktiva skador.

V' Q7.3 e1:15["qf[c] Skadad eller trasig enhet

* Anvand inte nagon av enheterna om nagon del av dem ér trasig eller skadad.

* Forsok inte sjélv att reparera nagon del av dina enheter. Reparationer ska bara utforas av en
auktoriserad reparator.

A VAR FORSIKTIG s ERIIHENT]

For att undvika att smittsamma tillstand (sdsom bindhinneinflammation) Gverfors till andra ska du inte dela
headsetet med personer som har smittsamma tillstand, infektioner eller sjukdomar, sérskilt i 6gon, hud eller
hérbotten. Headsetet bor rengdras mellan varje anvéindning med hjalp av hudvénliga, alkoholfria, antibakteriella
vatservetter och med en torr mikrofibertrasa for linserna.



A\ VAR FORSIKTIG [ITLIIGIETT

Headsetet anvdands mot huden och harbottnen. Upphér att anvanda headsetet om du mérker svulinad,
hudirritation eller andra hudreaktioner. Kontakta en Iakare om symptomen kvarstar.

Regulatorisk information

Denna produkt har testats mot och dverensstaimmer med tillimpliga globala regelverk, inklusive: IEC 60950
1:2005 (2nd Ed.) + A1:2009 + A2:2013; CAN/CSA-C22.2 No. 60950-1:2007 + A1:2011-12 + A2:2014-10; UL
60950-1:2007 + R:2011-12 + R:2014-10; EN 60950-1:2006 + A11:2009 + A1:2010 + A12:2011 + A2:2013;
kompletterat av EN 62471:2006; FCC Part 15; ETSI EN 300 328 V1.9.1 (2015-02); ETSI EN301 489-17V2.2.1
(2012-09); R&TTE Direktiv 2014/53/EU; EN5502; EN55024; RoHS direktivet 2011/65/EU (RoHS 2); REACH
Bilaga CVII/CVII, SCCP POPs-forordningen forordning 850/2004, WEEE, CA Proposition 65.

Oculus deklarerar harmed att denna produkt Gverensstaimmer med de vasentliga kraven och andra
relevanta bestammelser i direktiv 2014/53/EU. For en fullstandig forsakran om Gverensstimmelse, ga till
www.oculus.com/compliance.

Begransad konsumentgaranti

Vem utfirdar den hér Garantin? Den begrdnsade konsumentgarantin (“Garantin”) utférdas av Oculus
VR,LLC (“Oculus”, “vi” och “0ss”).

Vem &r denna Garanti for? Oculus utfardar Garantin till forman for dig, en konsument som har képt en ny,
téckt produkt fran Oculus eller en auktoriserad aterforsaljare (“du” eller “dig”). Garantin kan inte overlatas
eller dverforas till ndgon ny képare eller anvéndare och galler inte begagnade produkter eller produkter som
kopts frdn ndgon annan kalla &n Oculus eller en auktoriserad aterforséljare.

Vad innebiér Garantin? Garantin ger dig vissa specifika juridiska réttigheter. Du kan ocksa ha andra réttigheter
vilka varierar frén land till land och delstat till delstat. Garantin paverkar inte de rattigheter du har enligt
tillamplig konsumentlagstiftningen i din jurisdiktion (inkluderat, men inte begrénsat till, de nationella lagar
som implementerar Direktiv 44/99 /EG).

Vad ticker Garantin? Garantin técker fel i sddana nya Oculus produkt-(er) som Garantin medfoljer
(“Produkten™). Vi garanterar att Produkten under Garantitiden, under normala omsténdigheter och vid
avsedd anvandnmg mngevar iallt vasemhgt i enlighet med vara tekniska specifikationer eller medfljande
; jitet”). Om, och i den mén, Produkten behdver Oculus mjukvara
eller tjanster for att uppna den Garanterade Funknonahleten kommer vi att hélla mjukvara och tjanster
tillgangliga under Garantitiden. Vi kan ensidigt och med full diskretion uppdatera, andra eller begransa
sadan mjukvara och tjanster s lange vi uppratthaller (eller dvertréffar) den Garanterad Funktionaliteten.

Det ar inte nodvandigt att registrera Produkten for att Garantin ska galla, men vissa Oculusprodukter kraver
periodisk uppkoppling till ett medlemskonto pa Oculus for att sakerstélla full funktionalitet.

Hur linge géller Garantin? Garantin galler ett (1) &r fran datumet da Produkten koptes eller levererades (det
av datumen som infaller senast) (“Garantitiden”). Om du kdpte Produkten inom EU &r Garantitiden tvé (2) &r.

Vad gor Oculus om det intraffar ett problem med Produkten? Om din Produkt &r behaftad med fel kommer
vi att reparera eller ersétta Produkten eller uppdatera mjukvara och tjénster s att Produkten fungerar i allt
vasentligti enlighet med Garanterad Funktionalitet. Vilken metod vi anvander for att tgérda problemet &r vart
ensidiga val. Gor vi bedémningen att produkten bor bytas ut, kan utbytet vara en ny eller omtillverkad Produkt.
Om vi gor hedommngen under var fulla diskretion, att ingen av de uppraknade metoderna ar rimliga for att
Atgarda felet s& kan vi istallet vélja att ersétta det pris du betalade for Produkten.

Hnr far]ag hjalp" Beritta forst vad du har for prublem 0m du har ett problem med din Produkt, vanligen
for hjalp och samt for att ldmna in ett formular for att

gora gallande garantiservice.

0m du méste skicka in din Produkt fér service kommer vi att férse dig med en fraktsedel. Du kommev attbehdva
skicka Produkten och ett giltigt inkoy for Produkten med avden fraktsedeln.




Du kan behdva betala transportkostnaden for att skicka Produkten till oss. Genom att skicka Produkten till
0ss accepterar du att dganderétten till Produkten dverfors till Oculus. Nér vi tar emot produkten avgér vi om
den dr behaftad med ett fel som omfattas av Garantin. Hittar vi ett fel som tacks av Garantin byter vi ut eller
reparerar Produkten for att den Fi Vi s‘ar for kostnaden att skicka
tillbaka den Produkten eller en erséttni Den Produkten kanske inte
dtersénds till dig. Vi kan inte garantera att reparation ar méjlig utan risk for forlust av program eller data, och
en ersattningsprodukt kommer inte innehalla sadan data som du forvarade pa den ursprungliga Produkten.

Produkter och tacks av Garantin under den langre perioden av (i) terstoden
av Garantitiden for den ursprungliga Produkten eller (ii) nittio (90) dagar fran att du mottar erséttningsprodukten
eller den reparerade Produkten.

Sk\ckar du Produkten till oss utan att bifoga ett giltigt inkopsbevis kommer vi att returnera Produkten till
dig pa din bekostnad forutsatt att transportkostnaden betalats i forvég av dig. Om transportkostnaden inte
ér forutbetald av dig, behaller vi Produkten i trettio (30) dagar for avh@mtning av dig. Om du inte hamtar
Produkten kommer den att kasseras.

Vad omfattas inte av Garantin? Garantin & begrénsad och técker inte: (i) normal forslitning, (i) skador som
orsakats av felanvandning eller olycka (t ex oavsiktliga fysiska stotar, att produkten utsatts for vatska mat
eller andra fororeningar, m.m.), férsummelse, missbruk, vidtagna o oldmplig eller ick

reparation eller modifikation, manipulerande av enheten eller anvéndning med oldmplig utrustning, apparat,
program, mjukvara l]anster eller icke-: auktorlserade produkler fran tredje man; (iif) anvandande som inte
(iv) (v) isamband med
nagon typ av nandel aﬂarsverksamnetel\er yrke; (vi) anvanda el\er begagnade prudukler (vu) Pmdukler \nkoma
fran andra & é&n Oculus eller Ocul uder

auktioner pa internet); (viii) Produkter som inte &r fran Oculus; (ix) anvandning av Produkten i strid med lag,
foreskrifter eller forordningar tillimpliga dér Produkten anvands; eller (x) funktioner eller prestandaparametrar
i forhallande till mjukvara och tjanster som inte omfattas av Produktens Garanterade Funktionalitet.

Garantin inkluderar inga specifika garantier att produkten &r helt felfri, eller avseende drifttid och tillganglighet,
funktioner for datasakerhet i mjukvara eller pa internetkonton, eller att ndgon mjukvara, inbyggt program eller
internetsidor kommer att fungera felfritt och storningsfritt. Den begrénsade Garantin géller inte om en Produkt
returneras med borttagna, skadade eller fordndrade etiketter eller nagra som helst modifikationer (inkluderat
icke-auktoriserad borttagning av en komponent eller produktens yttre omslag).

Garantin tacker inte forlust av data; det &r din skyldighet att spara din data, elektronisk eller fysiskt, med
regelbundna intervaller om du vill behalla din data. Skador eller kostnader relaterade till att aterstalla, ta bort
eller installera data ersatts inte under Garantin.

Oculus utvidgar inte genom Garantin nagra underforstadda eller laggivna garantier, forutséttningar eller villkor
i forhéllande till Produkten eller nagon till Produkten kopplad mjukvara eller internettjanst.

OCULUS PATAR SIG INGET ANSVAR UNDER DEN BEGRANSADE GARANTIN FOR SKADESTAND AV NAGOT SLAG
FOR INDIREKT SKADA, IDEELL SKADA, SARSKILD SKADA ELLER FOLJDSKADA ELLER PUNITIVT SKADESTAND,
INKLUDERAT MEN INTE BEGRANSAT TILL UTEBLIVEN VINST ELLER INTAKT, FORLUST AV DATA, FORLUST
SOM FOLJER AV ATT PRODUKTEN ELLER NAGOT TILLBEHOR INTE LANGRE KAN ANVANDAS, KOSTNADEN
FOR ERSATTNINGSPRODUKTER OCH TILLBEHOR ELLER FORLUST FOM FOLJER AV ATT PRODUKTEN
INTE KAN ANVANDAS UNDER PERIODEN DA DEN ERSATTS ELLER REPARERAS. OCULUS AR UNDER INGA
OMSTANDIGHETER ANSVARIG MOT DIG FOR SKADESTAND AV NAGOT SLAG FOR INDIREKT SKADA, IDEELL
SKADA, SARSKILD SKADA ELLER FOLJDSKADA ELLER PUNITIVT SKADESTAND | FORHALLANDE TILL SAMTLIGA
KRAV MED URSPRUNG | ELLER ANKNYTNING TILL DENNA GARANTI, OAVSETT HUR KRAVET GORS GALLANDE
OCH OAVSETT OM KRAVET GRUNDAS PA KONTRAKTSBROTT, UTOMOBLIGATORISKT SKADESTANDSANSVAR
(INKLUDERAT ANSVAR VID OAKTSAMHET), STRIKT PRODUKTANSVAR ELLER NAGON ANNAN GRUND ELLER
JURIDISK PRINCIP ELLER JAMKNING. DETTA GALLER AVEN OM OCULUS HAR UPPMARKSAMMATS OM
MOJLIGHETEN FOR SADANT ANSVAR.

0CULUS ANSVAR MED ANLEDNING AV KRAV MED URSPRUNG | ELLER | ANKNYTNING TILL DENNA GARANTI
OVERSTIGER UNDER INGA OMSTANDIGHETER DET PRIS DU BETALADE FOR DIN PRODUKT OAVSETT HUR
KRAVET GORS GALLANDE OCH OAVSETT OM KRAVET GRUNDAS PA KONTRAKTSBROTT, UTOMOBLIGATORISKT
SKADESTANDSANSVAR (INKLUDERAT ANSVAR VID OAKTSAMHET), STRIKT PRODUKTANSVAR ELLER NAGON
ANNAN GRUND, ELLER JURIDISK PRINCIP ELLER JAMKNING.



Vissa delstater och lander tillater inte att ansvar for indirekt skada begransas; det &r darfor mojligt att
begrénsningen och uteslutandet av ansvar for vissa skador i Garantin inte géller for dig.

Vilka lagar styr tillimpningen av Garantin? Garantin ar understélld lagarna i delstaten Kalifornien, USA.

Fragor? Om du har fragor eller vill pdbérja serviceprocessen, vénligen kontakta Oculus pa
https://www.Oculus.com/support.

FCC INFORMATION

Den har enheten Gverensstammer med avsnitt 15 i FCCs regelverk. Anvandning &r avhangig tva villkor: (1)
Denna enhet fér inte orsaka skadlig storning, och (2) denna enhet maste kunna acceptera all mottagen strning,
inklusive storning som kan orsaka odnskade funktioner.

Notera: Denna utrustning har testats och funnits vara i verensstimmelse med grénsvarden for en Klass
B-digital enhet i enlighet med avsnitt 15 i FCCs regelverk. Dessa granser ar framtagna for att tillhandahalla
ett rimligt skydd mot skadliga storningar vid hemmabruk. Denna utrustning genererar, anvander och kan
utstréla radiofrekvensenergi och om den inte installeras i enlighet med instruktionerna kan den orsaka
skadliga storningar pa radiokommunikation. Det finns dock inga garantier for att stérningar inte kan komma
att forekomma vid en viss installation. Om denna utrustning orsakar skadliga storningar pa radio- eller
TV-1 munagmng vilket kan avgoras genom att stanga av och sla pa utmstnmgen uppmanas anvéandaren att
forsoka atgérda stérningen genom att vidta en eller flera av foljande &tgérder:

« Rikta om eller omplacera mottagningsantennen.

« (ka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

* Ansluta utrustningen till ett uttag pa en annan krets an den till vilken mottagaren &r ansluten.
* Radfraga aterforséljaren eller en erfaren Radio/TV-tekniker.

Notera: Andringar eller modifieringar som inte uttryckligen godkants av den part som bér ansvaret for
kan upphéva rétt att anvanda

INDUSTRY CANADA (IC) REGULATORY INFORMATION

Denna enhet dverensstimmer med Industry Canadas i RSS-: a ar
avhangig foljande tva villkor: (1) Denna enhet far inte orsaka skadlig stérning, och (2) denna enhet méste kunna
acceptera all mottagen storning, inklusive stérning som kan orsaka odnskade funktioner.

Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie Canada applicables aux appareils radio exempts
de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas pmdmre
de brouillage, et (2) I' utlllsaleur de I'appareil dnlt accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le
brouillage est d'er

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)




Produktens livsslut

Den éverstrukna soptunnan be{yder att pmdukten inte fér kastas som hushé//savfa// utan
ska Idmnas in till en I&mplig ir 9. Korrekt och
atervinning hjalper till att. skydda hélsa och miljon. For mer ir

om avfallshantering och dtervinning av denna produkt komakta din kommun eller besok www.
oculus.com/recycle.

Den dverstrukna. soptwvnan betyder att batterier som fb//‘de med produkten, eller som du anvénder
med enheten, inte far sldngas i soporna. Batterier innehaller skadliga. dmnen som kan orsaka skada
pd ménniskors hélsa och pé mll/an Vénligen hjélp till att skydda var miljg genom att tervinna
batterier. For mer och atervinning av batterier kontakta din
kommun eller besik www. ocu/us com/recycle.

For mer information om var du bor \amr\a dlna batterier och elektnsk e\ler elektrnnlsk utrustning,
vanligen kontakta din Ater
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