Opis Produktu

Oculus Rift (the “Rift’) jest ur Wirtualnej Rzeczywistosci dajacym uz ikom dogtebny,
360-stopniowy wglad w $wiat trojwymiarowej wirtualnej rzeczywistosci.

System zawiera: Zestaw Rift (ang. Rift Headset), dwa (2) Sensory Oculus oraz pare kontroleréw
Oculus Touch. Zestaw i Sensory podtaczone sg za pomoca USB oraz kabli zestawu do stacji roboczej
(jednostki centralnej komputera).

Oculus Touch jest i j iwyk aby przeniesc twoje rece
do przestrzeni wirtualnej pcdczas uzylkowanla Rift. Przenie$ swoje rece w wirtualng rzeczywistos¢
z Oculus Touch. Uczucie, ktore zapewnia para kontroleréw sprawia, ze czujesz jakby wirtualne
rece byly twoimi wiasnymi.

System $ledzenia (ang. constellation tracking) Oculus Touch umoZliwia manewrowanie przedmiotami
znajdujacymi sie w wirtualnej rzeczywistosci z nadzwyczajna precyzja i intuicyjna fatwoscia,

Pelny Opis Produktu, Wymagan oraz Gwarancji znajduje sig na stronie www.oculus.com.

Co jest w Pudetku?

Zestaw Rift (ang. Rift Headsef) Oculus Touch Sensory Oculus
(Model # HM-A) (Model # TO-L (Left) (ang. Oculus Sensors)
en TOR (Right) (2x Model # 3P-A)
NOTE: Please visit .oculus. etup for Set-Up Best Practices, and Troubleshooting.

Konserwacja i Utrzymanie Produktu

Do czyszczenia soczewek zestawu i sensora uzywaj wytacznie suchych Sciereczek z mikrofibry przeznaczonych

do soczewek. Nie uzywaj zadnych plynow, ani srodkow chemlcznych do czyszczenia soczewek i sensora. Nie

stosuj alkoholu ani innych, zracych $rodkow do czesci pi Y sig przy twarzy.

Do czyszczenia zap\eé oraz czesci znajdujacych sig przy twarzy (ang. facial interface) uzywaj jedynie
e tybakteryj jac delikatnie.

© Nie wystawiaj Zestawu Rift na bezposredme dznaiame pmmlenl slonecznych Wystawienie na bezposrednie
dziafanie promieni

. aj soczewek laserem, badz zrdiem $wiatta, poniewaz

® Upewnij sig, Ze pokrywa komory na baterig znajduje si¢ w dobrym stanie i jest zablokowana.
® Tak jak w przypadku kazdego innego urzadzenia elektrycznego, unikaj kontaktu z woda, czy ptynami.

® Aby zminimalizowa¢ ryzyko uszkodzenia lub narazenia na dziatanie $rodowiska, przechowuj czesci w
ich opakowaniu, gdy nie sq uzywane.

. ¢ (ang. Operating 0-40°C/32-104°F, minimalna
wilgotno¢ 5% maksyma\na wilgotno¢ 95% RH (bez kondensacji))
 Temperatura,  kidrej nie mozna ¢ (ang. Non-Operating

-30-65°C / -22-149°F, 85%RH

e Do czyszczenia Kontrolerow Touch uzywaj jedynie niesciernych, antybakteryjnych chusteczek,
przecierajac delikatnie.



Specyfikacja Elektryczna Przedmiotu

o " Sz M
Czesc Dane Techniczne Czestotliwosé ;Jzyyj‘:é’:waw
Zestaw 5VDC, 750mA
2.404-2.478 GHz 181 mwW
Sensor 5VDC, 250mA
Touch 5VDC 2.404-2.478 GHz 2.94mW (EIRP)
. 1.5VDC (2 - AAAlkaline, 1 dl . .
Bateria (Pilot) kazéego alne, 1 da Nie dotyczy Nie dotyczy

Zdrowie i Bezpieczenstwo
niniejsze zenia dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa sa okresowo
aktualizowane. Najnowsza wersja znajduje si¢ na stronie: www.oculus.com/warnings.
OSTRZEZENIA DOTYCZACE ZDROWIA | BEZPIECZENSTWA: ABY
ZMNIEJSZYC RYZYKO USZKODZEN CIALA, DYSKOMFORTU LUB SZKODY
A OSTRZEZENIE | W MIENIU, PRZED UZYCIEM ZESTAWU ORAZ KONTROLEROW TOUCH
NALEZY UPEWNIC SIE, ZE WSZYSCY UZYTKOWNICY DOKLADNIE

ZAPOZNALI SIE Z PONIZSZYMI OSTRZEZENIA MI.

A\ OSTRZEZENIE | Przed uzyciem Zestawu oraz kontroleréw Touch

o Przeczytaj i postepuj zgodnie instrukcjami instalacji i obstugi dotaczonymi do zestawu i kontroleréw Touch.

® Zapoznajsie. W celu uzywania zestawu
oraz kontrolerow Touch. Ryzyko dyskomfortu moze wzrosna¢ w przypadku, gdy zalecany sprzet komputerowy
i oprogramowanie nie s uzywane.

Twoj zestaw, kontrolery Touch oraz op nle Zzostaly j w celu uzywama z
nieautoryzowanym sprzetem, czesciami iflub Uzywanie Irzadzenia,
czesci iflub oprogramowania moze skutkowa¢ urazami dla Ciebie |ak i mnych moze takze skutkowac
zakioceniami w dziataniu oraz moze uszkodzi¢ twdj system i powiazane ustugi.

Aby zmniejszy¢ ryzyko dyskomfortu, przed uzyciem zestawu dostosuj odleglo$¢ migdzy Zrenicami (ang.
inter-pupillary distance (IPD)) indywidualnie dla kazdego uzytkownika, a przed ponownym uzyciem sprawdz
ustawienia, aby uniknad niezamierzonych zmian.

Wirtualna istos¢ jest glebokim doswi iem, ktore moze okazaC si¢ intensywne. Przerazajace,
agresywne lub powodujace niepokdj tresci moga wywota¢ prawdziwe reakcje twojego ciafa. Ostroznie
wybieraj tresci, jesli w przesziosci dus’wiadczybeé dyskumfurtu badz objawow fizycznych w takich sytuac jach.

. poczucia ruchu g uzywaj

zestawu, gdy jestes: zmeczony polrzebu]esz snu; zng dujesz sie pod wptywem alkoholu lub r\arkotykow lub
j loci alkoholu ; masz problemy trawienne; znajdujesz sig
pod wplywem stresu lub emoqona\nego mepoko]u badz jeste$ przezighiony, masz grype, bole glowy, migreny,
cierpisz na bol ucha - poniewaz moze to zwigkszy¢ twojg podatnos¢ na niekorzystne objawy.

® Przed uzyciem zestawu zalecany jest kontakt z lekarzem, gdy jeste$ w ciazy, jeste$ osoba starsza, cierpisz na
istniejace wady widzenia obuocznego Iub zaburzenia psychiczne, choroby serca lub inne powazne choroby.

A\ OSTRZEZENIE | Ataki

Niektérzy ludzie (ok. 1 na 4000) moga doswiadczy¢ ostrych zawrotow glowy, atakéw, skurczy oka i migsni lub
omdlenia spowodowanych blyskami $wiatet lub wzoréw, ktére moga pojawic sig podczas og\qdama teleww
grania w gry wideo lub do$wiadczania wirtualnej rzeczywistosci, nawet jesli nigdy wezesniej nie mieli wezedniej



ataku lub omdlenia, albo nigdy nie doSwiadczyli atakéw lub epilepsii. Takie ataki czScie] wystepuja u dzieci oraz

ludzi miodych. Kazdy, kto doswiadczyt jakiegokolwiek z tych objawow powmlen zaprzeslac uZywama zestawu i

skontaktowac sie z lekarzem. Jesli miale$ kiedys atak, stracites ych obj
zepilepsja, sie z lekarzem przed uzyciem zestawu.

A OSTRZEZENIE | Dzieci

Ten produkt nie powinien by¢ uzywany przez dzieci ponizej 13 roku zycia, poniewaz rozmiar zestawu nie jest
dostosowany do dzieci. Miodsze dzieci znajduja sig w intensywnym okresie rozwoju wzroku, a nieprawidiowy
rozmiar zestawu moze powodowac dyskomfort lub objawy zdrowotne. Doro$li powinni zadbac, by dzieci (w
wieku 13 lat i starsze) uzywaby zestawu zgodnie z niniejszymi ostrzezeniami bezpieczeristwa, w tym powinni
upewnic si, czy zestaw uzywany jest tak, jak opisano w rozdziatach Przed Uzyciem Zestawu oraz Bezpieczne

Dorosli pe ¢ dzieci (w wieku 13 at  starsze) uzywajace lub, kidre uzywaly zestawu,
pod katem jakichkolwiek objawéw opisanych w niniejszych drowia i
(w tym takze tych op\sanych w czesmach Dyskomfort oraz Pomarzajqoe sig Urazy Napigciowe (ang. Repetitive
Stress Injury), jak rowniez ogranicza¢ czas spedzany przez dzieci uzywajac zestawu oraz zadbac by dzieci
robity przerwy. Nalezy unika¢ dbugotrwa!ego uZywania zestawu, poniewaz moze to wplyna¢ na koordynacje

y - A 00 Uzywan .
a,

Dorosli powinni uwaznie obserwowac dzieci podczas i po uzyciu zestawu (ang. Headset) pod katem wystapienia
jakiegokolwiek spadku tych umiejgtnosci.

A\ OSTRZEZENIE | Ogdlne zalecenia

Aby zmmejszyc ryzyko uszkodzen lub dyskomlonu powiniene$ zawsze stosowac si¢ do niniejszych instrukcji
zalecen podczas uz Touch:

o Uzywaj Jedynie w Bezpiecznym Otoczeniu: Zestaw dostarcza wrazef zanurzenia sig w wirtualnej
zeczywwsloscl corozprasza i kumplelme blokuje poczucie rzeczywistego otoczenia.

Touch,

>
Aby umknac urazéw, nalezy zachowac ostroznos¢.
» Uzycie zestawu (ang. Headsef) wraz z Touch moze powodowac utratg rownowagi

» Pamietaj, Ze przedmioty, ktore widzisz w przestrzeni wirtualnej nie istnieja w rzeczywistosci, nie siadaj wigc
na nich, nie stawaj oraz nie uzywaj jako wsparcia.

> Pozostan w pozycii siedzacej, chyba ze twoja gra lub doswi i wymagaja pozycji stojace].
» Powazne urazy moga wystapic w przypadku whiegnigcia, badz [~
uderzenia w $ciang, meble oraz inne przedmioty. Przed uzyciem 4 mnl
zestawu (ang. Headsef) oraz Touch, oczy$¢ otoczenie dla amj
bezpiecznego uzywania. A A

> Zwré szczegolna uwage na to, aby w twoim otoczeniu nie znajdowali
sig inni ludzie, przedmioty, schody, balkony, otwarte drzwi, okna, TAK NE
meble, otwarty ogier, wentylatory sufitowe lub zyrandole, telewizory
lub monitory lub inne przedmioty, w ktére mozesz uderzyé podczas uzywania zestawu | Touch- lub tuz po
ich uzyciu.

» Uzywajac zestawu z Touch by¢ moze bedziesz rozktadat rece na boki, badz wyciagat je w gore, zadbaj wiec,
aby ta przestrzen byta wolna.

» Upewnij sig, ze przestrzen nad twoja glowa jest wolna od potencjalnych niebezpieczenstw takich jak
zyrandole lub wiatraki sufitowe.

Przed uzyciem zestawu usuri z przestrzeni przedmioty stwarzajace ryzyko potknigcia sig.

vV

Pamigtaj, ze podczas uz estawu, mozesz nie by¢ $wiadomy, ze ludzie i zwierzeta mogli znalez¢
sie w Twoim bezposrednim sasiedztwie, co moze stwarzac ryzyko zderzenia.

» Nie dotykaj ostrych lub innych niebezpiecznych przedmiotow podczas uzywania zestawu.



» Nigdy nie no$ zestawu w sytuacjach wymagajacych uwagi, jak np. podczas przemieszczania sig, jazdy
na rowerze, czy prowadzenia auta.

System Guardian: Zestaw z Touch zawiera system granicy (ang. system boundary), Guardian, zaprojektowany,
aby poméc Ci pozosta¢ w Twoim obszarze gry. Jesli wiaczysz system i zdefiniujesz swoj obszar gry, system pomoze
ci byé $wiadomym granic przestrzennych.

> Przed zdefiniowaniem Twojego obszaru gry upewnij sig, ze dobrze go zbadales i usunafes potenciaine
wtym Przestrzen, klorqdef iniujesz za pomoca, Guardian powinna
agrozen. Upewnu ie,
obszar bedacy buforem pomiedzy ta i i, tak by w sytuacj,
gdy wykonasz ruch poza obszar zdefiniowany w Guarman uniknag kontaktu z niebezpiecznymi przedmiotami.

» Guard\an wspomaga wychzme gdy go wbqaysz oraz zdef finiujesz prawidiowo swol obszar gry. Zanim zaczniesz

a gryjest prawidiowo.

»> Guardian jest tylko wskazowka nie e pok ¢ doklad T bszaru gry. Weiaz jeste$
oodpowiedzialny za korzystanie z Rift w bezpiecznej przestrzeni jak zostalo to opisane w niniejszym Przewodniku.

»> Guardian powiadomi Cie jedynie o granicy obszaru gry. Nie zapobiegnie opuszczeniu przez Ciebie obszaru
gry. Dla przykfadu, nie powstrzyma Cig od wbiegniecia lub kontaktu ze $ciana, czy wypadnigcia przez drzwi lub
okno, czy klatki schodowej.
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twoja glowa Jesrwo\na‘od potencjalnych zagroze’r‘i jak zyrandole, czy wiatraki sufitowe.

»> Guardian nie rozpoznaje wszystkiego w twoim obszarze gry, stad nie powiadomi Cig o meblach takich jak lampy,
czy innych ludziach bad? zwierzetach znajdujacych sig w Twoim obszarze gry.

» Guardian wymaga ponownego ustawienia w przypadku, gdy czujniki zostana przesunigte nawet przypadkowo.
Sluzy to zapewnieniu, ze zdefiniowano wlasciwy obszar gry. Postepuj zgodie ze wszystkimi powiadomieniami
pojawiajacymi sie na ekranie w celu ponownego ustawienia granic Twojego obszaru gry.

» Poruszanie sig z duza predkoscia moze nie pozwoli¢ Ci na reakcje na czas, umozliwiajaca pozostanie w Twoim
obszarze gry, nawet jesli Guardian powiadamia Cie, upewnij sig wiec, ze poruszasz sie wystarczajaco wolno, aby
zareagowac na kazde powiadomienie.

» Upewnu sig, ze zestaw zostat wygodnie umieszczony na twojej glowie oraz, ze widzisz |eden wyrazny obraz.

na podczas uz estawu, daarstki
quczonych do Touch.

» Upewnijie, ze kable zestawu lub sensora rie stwarzaja ryzyka polkniecia, bad potkniggia,

> Zacznij uzywat zestawu stopniowo, aby twoje cialo moglo sie przyzwyczaic; na poczatku uzywaj go jedynie przez

Kkilka minut. Zwigkszaj czas zytkowania stopniowo wylacznie, gdy przywykniesz do wirtualnej rzeczywistosci. Dia

niektérych tresci Oculus dotacza ich oceny komfortu (ang. comfort rating), z ktérymi powiniene$ zapozna sig

przed zakupem tych tresci badz ich uzywaniem. (Wigcej informacj du'yczacych ocen oraz tego jak moga poméc Ci

Jeslijestes z wiata jistosci, zacznij od S jako Lekkie (ang

i tresci \ i

g. input devic i do $wiata wirtualne]

pomcze c dcsmsowac sig do kazdej matej roznicy pcmledzy ruchami w swwec\e rzeczywistym oraz odpowiednimi

do$wiadczeniami w wirtualnej rzeczywistosci.

» Co 30 minut réb 10-15 -minutowe przerwy nawet, Jeéh wydaje ci sig, Ze ich nie potrzebujesz. Kazda osoba reaguje
inaczej, réb wiec czestsze idtuzsze przerwy, gdy poczujesz dyskomfort. Toty decydu]esz, cojestdla Ciebie najlepsze.

» Stuchanie glosnych dz Halas w tle, jak rowniez ciagle
narazenie na glosne dzwieki moga spowodowac, ze dzwieki wydawac sie bedg clcnsze niz sqw rzeczywistosci.
Z uwagi na intensywnos¢ doznan wwrlualnej otoczenia oraz

zmniejszenia ryzyka uszkodzenia stuchu, nie uzywaj zestawu z yosno ustawionym dzwigkiem.



A\ OSTRZEZENIE Dyskomfort

. ia zestawu, gdy z jesz jakiekolwiek z ponizszych objawsw:
utrata ci i ka; i
podwojne mdzeme lub inne nlepmmdlawos dotyczqce wuizema zawroty glowy, zdezonen(owame,

zaburzona koju; nadmierna
rd Iuh hol glowy lub

potliwosé; wzmozon
oczu; sennos zmgczeme lub inne objawyzbl

o Tak jak w przypadkéw objawéw, ktére moga pojawié sie po opuszczeniu statku, objawy bedace efektem
dziatania wirtualnej rzeczywistosci moga utrzymywac sig i stac sig hardzle] \mdocmyml kilka godzin
po uzyciu zestawu. Objawami po uzyciu moga by¢ te wskazane powyzej, jak réwniez nadmierna
senno$¢ i obnizona umiejetnoé wielozadaniowa. Objawy te moga zwigkszyé ryzyko wystapienia
urazu podczas normalnych czynnosci w prawdziwym zyciu.

o Nie nalezy prowadzi¢ pojazdow, obstugiwac urzadzen
mechanicznych, ani angazowac sie w inne fzyczme \ub @ @ @ @
wzrokowo
mie¢ powazne skutki (np. aktywnosc\ w wyniku ktorych
objawy moglyby dc do $mierci, , A ciala Iub ia mienia), lub inne czynnosci,

ktore wymagaja ni o j rownowagi i howej (takie jak uprawianie sportow
czy jazda na rowerze, itp.) do czasu petnego ustania oblawow

. N\e uzywaJ Touch \Hub zestawu dopok\ dc\eghwosm zupeﬁme nie ustapia na kilka godzin. Upewnij si, ze
go poprawnie.

ne do choroby Iokomocyjnej .

. Mle] $wiadomos¢ tresci, ktorych uzywales zanim wystapily objawy, poniewaz mozesz by¢ bardziej podatny
na objawy zwigzane z uzywana trescia. Zapoznaj sie z oceng komfortu tresci, ktrej uzywate$ i rozwaz
uzywanie tresci o odpowiedniejszej ocenie.

© Udaj sig do lekarza, jesli masz powazne iflub nieustepujace dolegliwosci badz objawy.

; Powtarzajace si¢ urazy napieciowe
A OSTRZEZENIE (ang. Hepélt/ve tress Injury):
Uzywanie urzadzenia moze spowodowac bol migsni, stawow oraz skory. Jezeli jakakolwiek cze¢ twojego ciata
staje si¢ zmeczona lub obolafa podczas korzystania z Touch lub jego komponentow, badz jesli odczuwasz takie
objawy jak mrowienie, odretwienie, pieczenie badZ sztywnos¢, zakoricz i odpocznij przez kilka godzin przed
ponownym uzyciem. Jesli objawy nie ustana, lub pojawig sig inne dolegliwosci podczas korzystania lub po uzyciu,
zakoricz i udaj sie do lekarza.

A\ OSTRZEZENIE | Z ie dziatani i medyczny

Zestaw, Sensor, oraz Pilot k plynac na dziatanie
pobliskie] elektroniki, w tym rozruszniki serca, aparaty stuchowe oraz defbrylatmy Nie uzywaj tych rzadzeri w razie
posiadania rozrusznika serca, badZ innego wszczepionego urzadzenia medycznego, bez uprzedniej konsultacji z
lekarzem lub producentem wszczepionego sprzetu. Zachowaj bezpieczng odlegtos¢ pomigdzy tymi urzadzeniami,
a Nie uzywaj w razie zaklocen urzadzenia medycznego.

A\ OSTRZEZENIE | Baterie

Kontrolery Touch uzywaja baterii alkalicznych AA (po 1 na kazde urzadzenie). Zwykle urzadzenie wejsciowe
(pilot) dotaczone do zestawu zawiera baterie guzikowa (ang. coin/button cell battery). Dodatkowy kontroler (ang.
third-party controller), ktéry mogles otrzymac wraz z zestawem moze réwniez zawierac baterie.




« RYZYKO ZADLAWIENIA. Kontrolery Touch, zwykle urzadzenie wejéciowe (pilot) oraz dodatkowe kontrolery (ang.
third-party controllers) nie sa zabawkami. Zawieraja baterie, ktore sa matymi czesciami. Przechowywac z dala
od dzieci ponizej 3 roku Zycia.

© NIE POLYKAJ BATERII. NIEBEZPIECZENSTWO OPARZENIA CHEMICZNEGO

 Potknigcie baterii moz ¢ powazne poparzenia i potencjalng perforacjg przelyku w ciagu 2
godzin, co moze prowadzié do $mierci. Przechowywat w miejscu niedostepnym dla dzieci

© Jesli podej rzewasz, Zze baterie mogly zosta¢ pobkme(e lub znaj dujaswe jakiejkolwiek czesci ciata, zasiegnij porady
lekarskiej. F o kontakt z goraca linia baterii pod numerem telefonu (202) 625-3333.

o Jedl komorana bateri Kasie bezpi aprzesta uzywania produktu i przechowyj go dala od dzieci.

o Ryzyko pozaru Batene  moga eksplodowac Iub wyciekat, gdy sa instalowanie odwrotnie, rozmontowywane
ebjan lubinnymi, lu
na dzialanie ogma lub wysnkq (emperalure N Qadu] bateri jednorazowego uzytk. Wymienia) wszysike baterie
w urzadzeniu w tym samym czasie.

o Do uzycia, ¢ w oryginalny dokona wiasciwej uyizaci zuzytych baterii

o Unikac kontaktu materiatow przewodzacych z zaciskami baterii na kontrolerach. Baterie nalezy przechowywac w
suchym miejscu i unikac wejscia w kontakt z woda,

@ Nie rozmontowywac, dziurawic ani nie probowaé modyfikowac baterii

e Ostrzezenie wymagane w stanie Kalifornia: Substancja zawierajaca nadchloran (ang. Perchlorate Material) - moze
‘wymaga specjalnego postepowania, wigcej informacji na stronie: www.dtsc. ca.

 Wiasciwa wymiang oraz utylizacig baterii sprawd na: www.oculus.com/recycle.

A\ OSTRZEZENIE | Kontroler

» Do zestawu (ang. headsef) mégt zostaé dotaczony dodatkowy kontroler (ang. a third-party controllen). Skontaktuj
sie z producentem kontrolera w celu uzyskania ostrzezen dotyczacych zdrowia i bezpieczeristwa.

o Jesli to moliwe, zawsze uzywaj zapiet na nadgarstki, aby zabezpieczyé kontroler na nadgarstku podczas
jego uzytkowania.

o Nalezy odniest sie do instrukej obslugi kontrolera Microsoft X-Box dia prawidiowej konserwaci i obsfugi.

A\ OSTRZEZENIE | Porazenie Pradem

Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem:
o Nie zmieniaj ani nie otwieraj zadnej z czgsci.
o Nie uzywaj produktu, gdy jakikolwiek kabel jest uszkodzony lub jakiekolwiek przewody sa odstonigte.

r Ustawa o Lapewnlenlu Bezpieczenistwa Wody Pitnej oraz
|A OSTRZEZENIE | Kontroli ycznych (ang. CA Prop 65)

Produkt ten moze zawiera¢ substancje chemiczne, ktére w stanie Kalifornia uznawane sa za powodujace raka jak
réwniez wady wrodzone lub inne uposledzenia plodnosci.

\\'/.X1. W Uszkod: lub Popsute

o Nie uzywac urzadzenia, gdy jakakolwiek jego czes¢ jest zepsuta lub uszkodzona.

o Nie probuj samodzielnie naprawiac jakiejkolwiek czesci urzadzenia. Naprawy powinny by¢ przeprowadzanie
jedynie przez autoryzowanego serwisanta.




Y UU\/.XT Wl Choroby Zakazne

Aby uniknag rozprzestrzeniania sig chorob zakaznych (jak ostre zapalenie spojowek), nie uzywaj zestawu i Touch
wspdlnie z osobami cierpiacymi na choroby zakazne, \nleknje lub choroby, w szczegdlnosci choroby oczu, skry
i skory glowy. Zestaw powinien by¢ pomigdzy uzyciami za pomoca| i
chusteczki przyjaznej dla skory, a w przypadk soczewek — za pomoca suchej szmatki z mikrofibry.

Y U/.XT . W Podraznienia Skory

Zestaw jest uzywany blisko skory i skory glowy. Przestan uzywac zestawu, jedli zaobserwujesz obrzek,
swedzenie, podraznienia skory lub inne reakcje skorne. W przypadku utrzymywania si¢ objawow, nalezy
skontaktowac sig z lekarzem.

Informacje Prawne

Produkt ten byt testowany i jest zgodny z obowiazujacymi na $wiecie przepisami, w tym: IEC 60950-1:2005 (2nd
Ed.) + A1:2009 + A2:2013; CAN/CSA-C22.2 No. 60950-1:2007 + A1:2011-12 + A2:2014-10; UL 60950-1:2007 +
R:2011-12 + R:2014-10; EN 60950-1:2006 + A11:2009 + A1:2010 + A12:2011 + A2:2013; Uzupelnione przez EN
62471:2006; FCC Part 15; ETSI EN 300 328 V1.9.1 (2015-02); ETSI EN301 489-17V2.2.1 (2012-09); R&TTE
Dyrektywa 2014/53/EU; EN55022; EN55024; RoHS Dyrektywa 2011/65/EU (RoHS 2); REACH Zafacznik CVII/
CVII, SCCP POP's Reg850/2004, WEEE, CA Proposition 65.

Oculus niniejszym oswiadcza, ze ten produkt jest zgodny z zasadniczymi wymogami oraz innymi przepisami
Dyrektywy 2014/53/EU. Cata deklaracja zgodnoéci dostepna jest pod adresem: www.oculus.com/compliance.

Ograniczona Gwarancja Konsumencka
0d kogo jest ta gwarancja? Ta gwarancja (“Gwarancja”) jest jiona przez
Oculus VR, LLC (“Oculus”, “my", lub “nas”).

Do kogo ta Gwarancja jest skierowana? Oculus wystawia Ci Gwarancje, jako konsumentowi, ktory kupit
nowy, objety gwarancja, produkt od Oculus Iub aumryznwanego sprzedawcy (“Ty"). Gwarancja nie moze by¢
cedowana ani pl abywcy lub oraz nie jest dosl$pna dla produktow
nabytych jako uzywane Iub nabytych z ]ak\egckolwwek Zréda innego niz Oculus Iub autoryzowany sprzedawca.

Co daje ta Gwarancja? Gwarancja daje Ci konkretne $rodki prawne, ale mozesz mie¢ rowniez inne prawa,
ktore roznia sig pomigdzy stanami i panstwami. Ta Gwarancja nie narusza zadnego z praw, ktore przystuguja,
Ci w przepisach Twojej jurysdykcji, dotyczacych sprzedazy towarow konsumenckich (w tym, bez ograniczen,
prawa krajowego implementujacego Dyrektywe Komisji Europejskiej 44/99/EC).

Co obejmuje ta Gwarancja? Gwarancja obejmuje wady i usterki w nowym produkcie Oculus, do ktérego jest
dotaczona (‘Produkt’). Gwarantujemy, ze Produkt, w normalnym uzyciu zgcdnym 2jego przeznaczeniem, bedzie
funkcjonowat zasadniczo zgodnie z naszymi tac produktu
(“Gwarantowana Funkcjonalno$¢”) w czasie trwania Okresu Gwarancyjnego. Jezel\ nastapi taka potrzeba,
w stopniu w jakim Produkt potrzebuje oprogramowania lub ustug Oculusa do osiagnigcia Gwarantowanej
Funkcjonalnoscw bedziemy udostepnia¢ te USNgI w czasie trwania Okresu Gwarancyjnego. Mozemy

lub tal lub ustugi wedtug naszego wytacznego
uznania, o ile utrzymamy (lub ulepszymy) Gwaranlawana Funkcjonalnos¢.

Zarejestrowanie Produklu nie jest wymagane do dzialania tej Gwarancii, jednak niekiore produkty Oculus
wymagaja regulamych pofaczen z internetowym kontem Oculus dla zapewmema ich petnej funkcjonalnosci.
Jak dlugo dziata Gwarancja? Ta ograniczona Gwarancja trwa przez rok od dnia zakupu lub dostarczenia
Produktu, ktorekolwiek z nich jest pozniejszy (‘Okres Gwarancyjny"). Jednak, jezeli Produkt zostat nabyty
wewnarz Unii Europeskiej, Okres Gwarancyjny bedzie trwal dwa (2) lat

Co zrobi Oculus, gdy pojawi sie problem z Produktem? Jesli Twoj Produkt ma wady lub usterki, naprawimy
lub wymienimy Produkt albo zaktualizujemy oprogramowanie lub ustugi, tak aby Produkt dziatat zasadniczo
zgodnie z Gwarantowana Funkcjonalnoscia. Wybor tych dziatan nalezy do naszego wytacznego uznania. Jezeli



wedlug Naszego wyla , ze zadne z nie s3 racj
lub usterki, mozemy zwrbcwc cene, ktorq zaplacite$ podczas zakupu

Jak mozesz otrzymac serwis? Po pierwsze, powiedz nam o sprawie. Jesli masz problem z Produktem, odwiedz
nasza strong: www.oculus.com/support, aby uzyska¢ pomoc i dane kontaktowe oraz aby zlozy¢ formularz skargi
w celu otrzymania serwisu gwarancyjnego.

Jesli bedzie konieczne przestanie nam Twojego Produktu do serwisu, dostarczymy Ci wcze$niej zaadresowang
etykiete wysylkowa, uzywajac jej bedziesz musiat wysta¢ Produkt razem z potwierdzeniem zakupu.

Mozesz by¢ poproszony o zaptate kosztow przesytki Produktu do nas. Wysytajac Produkt, zgadzasz sie na
przeniesienie wiasnosci tego Produktu na Oculus. Gdy otrzymamy Produkt, ustalimy, czy wystepuje w nim wada
lub usterka objeta Gwarancja. Jesli znaldnemy wade lub usterke objeta Gwaranqa, naprawwmy Ja lub wymienimy
Produkt, aby zapewnic i wyslemy Ci napi Produkt (jesli
jest) na nasz koszt. Mozemy nie zwrdcic Cl oryginalnego Produktu. Nie mozemy zapewmc e bedziemy w stanie
naprawic Produkt bez ryzyka straty, czy samej straty programéw lub danych przechowywanych w oryginalnym
Produkcie, a wymieniany Produkt nie bedzie zawieral zadnych danych, kiére byly przechowywane w oryginalnym
grcdukr:le Naprawnony \ub wymwemony Prcdu&;t bedzle oblety taGwarancq na pozosbaly czas orygmalnego
kresu

Produktu, ktorykolwiek z nlch jest diuzszy.

Jesli wyslesz nam Produkt bez waznego potwierdzenia zakupu, zwrécimy Produkt na Twéj koszt, co bedzie
podlegac przedptacie, lub jezeli koszty nie zostana wczesniej optacone, zatrzymamy Produkt do odbioru na
trzydzweéc\ (30) dni zanim zostanie usunigty.

uznamy, ze Produkt nalezy wymieni¢, zamiennik moze byc nowym lub przerobionym Pmduklem Jezeliuznamy,
wady

ie obejmuje? Ta Gwarancja jest i i niie stosuje si¢ jej do: (i) normalnego zuzycia, (i)
szkody spowoduwane n\eMasc\wym uzyc\em wypadkiem (np przypadkowym uderzeniem, ekspozycia na piyny,
Y A

naprawa\ub [ rzetem,

ustugami lub i innymi meauloryzowanyml przedmlotaml stron trzeclch (m) uzycia niezgodnego z dokumentacja
Produktu; (iv) uzycia komercyjnego; (v) uzycia w zwiazku z handlem, dziatalnoscia gospodarcza lub zawodowa; (vi)
uiynanych o udsplzedanych produktow; (vi) Produktow nabylych ze srodel mnych iz Ocuus b auioryzovani

przez O« i) Pr /, ktore nie zoslaiy
p Oculus (ix) uz $ci z jakir i ustawam\ czy
i, kio u..,wﬂ Produkty; p 0 j

typowych dla jaki i lub ustug poza Gwamnqe F j $ci Produktu.
Ta Gwarancja nie zawiera zadnych konkretnych zapewnien, ze prcdukt bedzne wolny od biedéw, lub odnosnie
czasu §ci lub ciagtej § § Sci i janych lub kont
lubz ki dadowe \uh trony beda dziataty

nieprzerwanie | bezMednle Ta limitowana gwarandja jest niewazna, jezeli Produkl jest zwrcony z usunigtymi,
tykietami lub z (w tym nieautoryzowanym

elementu lub osfony).

Gwarancja nie obejmuije utraty danych; jest Twoja odpowiedzialnoscia aby regularnie tworzy¢ kopie zapasowe
danych, elekironiczne lub fizyczne, jesli chcesz zatrzymat swoje dane. Wszelkie szkody czy koszty zwiazane
z odzyskiwaniem, usuwaniem i instalowaniem danych nie podlegaja zwrotowi na podstawie tej Gwarancji

W tej Gwarancji, Oculus nie zadnych lub g “czy rekmml warunkow
lub deklaracji Produktu lub j: i fi lub u

OCULUS, NA PODSTAWIE TEJ OGRANICZONEJ GWARANCJI, NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
SZKODY SZCZEGOLNE, POSREDNIE, PRZYPADKOWE, SANKCYJNE LUB NASTEPCZE JAKIEGOKOLWIEK
RODZAJU, ZAWIERAJACE, ALE NIEOGRANICZONE DO UTRATY ZYSKU LUB PRZYCHODU, UTRATY
DANYCH, UTRATY UZYWANIA PRODUKTU LUB POWIAZANEGO SPRZETU, KOSZTOW WYMIANY
TOWAROW LUB WYPOSAZENIA ZASTEPCZEGO, LUB UTRATY STOSOWANIA W TRAKCIE OKRESU, W
KTORYM PRODUKT JEST WYMIENIANY LUB NAPRAWIANY. CO WIECEJ, W ZADNYM WYPADKU, OCULUS
NIE BEDZIE ODPOWIEDZIALNY ZA SZKODY SZCZEGOLNE, POSREDNIE, INCYDENTALNE, SANKCYJNE
LUB NASTEPCZE JAKIEGOKOLWIEK RODZAJU, NAWET JESLI OCULUS ZOSTAL POWIADOMIONY O
MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD, ZAWSZELK\E ROSZCZENIAWYNIKAJACE LUB ZWIAZANE
ZTYM OSWIADCZENIEM GWARANCYJNYM, NIEZALEZNIE OD FORMY DZIALANIA, CZY TO W UMOWIE,
DELIKCIE (W TYM ZANIEDBANIU), BEZWZGLEDNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA PRODUKT LUB ZADNEJ




INNEJ PODSTAWIE ROSZCZENIA LUB PRAWNEJ, CZY SLUSZNOSCIOWEJ TEORI.

W ZADNYM WYPADKU ODPOWIEDZIALNOSC OCULUSA ZAROSZCZENIA WYNIKAJACE LUB ZWIAZANE
Z TYM OSWIADCZENIEM GWARANCYJINYM NIE MOZE PRZEKRACZAC CENY ZAPLACONEJ PRZEZ
CIEBIE ZA PRODUKT, NIEZALEZNIE OD FORMY DZIALANIA, CZY TO W UMOWIE, DELIKCIE (W TYM
ZANIEDBANIU), BEZWZGLEDNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZAPRODUKT LUB ZADNEJ INNEJ PODSTAWIE
ROSZCZENIA LUB PRAWNEJ, CZY SLUSZNOSCIOWEJ TEORII.

Niektore stany i paristwa nie laja na wylaczenie lub I

lub nastepcze, wigc ograniczenia i wylaczenia z tej Gwarancji moga nie by¢ stosowane dn Cleb\e

Jakie prawo stosuje sig do tej Gwarancji? Do Gwarancji stosuje si¢ prawo stanu Kalifornia w
Stanach Zjednoczonych.

Pytania? Jesli masz pytania, lub w celu rozpoczecia procedury serwisowej, prosze odwiedzi¢ strong Oculus:
https://www.oculus.com/support

INFORMACJA FCC

To urzadzenie jest zgodne z czesclq 15 Zasad FCC. Dziatanie podlega nastepujacym dwom warunkom:
(1) urzadzenie nie moze zakiocen i (2) to urzadzenie musi akceptowac wszelkie
przyjmowane zaklcenia, w tym zaklécenia, ktore mogaspcwodowac niechciane dziatanie.

Uwaga: Ten sprzet byt testowany i uznany ity B, zgodmezczescwaﬁ
Zasad FCC. Te limity zostaly stworzone w i i
w instalacjach domowych. Ten sprzet generuje, uzywa i moze emltowac energ\e o czgstotliwosci radiowej oraz,
Jesli nie jest zainstalowany i uzywany zgodnie z instrukcja, moze kodliwe zakiocenia w

radluwe Jednak nie ma gwarangji ze zakiécenia nie pojawia sie w konkretnej instalacji. Jesi ten sprzet spowoduje
szkodhwe zakiocenia odbioru radlowegc lub Ielewwzymego, ktére mozna stwnerdznc wytqczajac i wbaczajqc spmet
uzytkownik est doproby aklocen za pomoca jednego lub wigoej

® Przekierowania lub przeniesienia anteny odbiorczej.

® Zwigkszenia odleglosci miedzy sprzetem i odbiomikiem.

® Podtaczenia sprzetu do gniazdka na innym obwodzie niz to, do ktorego podiqczony Jest odbiornik.
o Konsultacji ze lub technikiem

Uwaga: Zmiany i je, ktore nie zostaty z przez i a zgodnosé
moga uniewazni¢ prawo uzytkownika do korzystania z urzadzenia.

PRZEMYSL KANADYJSKI (“IC”) INFORMACJE DOTYCZACE PRZEPISOW

To urzadzenie jest zgodne z RSS Przemysiu jskiego (Industry Canada).
Dziafanie podlega nastepujacym warunkom: (1) to urzadzenie nie moze powodowac zakiécen i (2) to urzadzenie
musi akceptowac wszelkie zaklocenia, w tym zakiocenia, ktdre moga powodowac niechciane dziatania urzadzenia.

Le présent appareil est conforme aux CNR d'Industrie Canada applicables aux appareils radio exempts de
licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de
brouillage, et (2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage
est ible d'en le i




CAN ICES-3 (B)INMB-3(8)

KONIEC ZYCIA

Symbol przekreslonego kosza na smieci oznacza, Ze produkt nie moZe byc wyrzucony jako
odpad gospodarstwa domowego i powinien by¢ dastarczony do odpowiedniego obiektu, ktéry
przeprowadza zbidrke w celu recyklingu. Odpowiedni wywdz i recykling pomaga chronic zasoby
naturalne, zdrowie ludzkie oraz $rodowisko. W celu uzyskania wigcej informacji o wywozie i
recyklingu tego produktu, prosze skontaktowac sig z wiadzami gminy, ustugami utylizacji lub
odwiedzic strong: www.oculus.com/recycle.

Symba/ przekreslonego kosza na Smieci oznacza, Ze baterie dolaczone do produktu, bad? te ktdre
uzywane sq do korzystania z produktu, nie moga byé wyrzucone do Smieci. Baterie zawierajg
szkodliwe substancje, ktére moga szkodzic zdrowiu ludzkiemu i Srodowisku. Poméz dbac o zdrowe
Srodowisko poprzez recykling baterii. W celu uzyskania wigcej informacji dotyczacych wywozu i
recyklingu baterii, prosze skontaktowac sig z wiadzami gminy, ustugami utylizacji lub odwiedzic
strong: www.oculus.com/recycle.
W celu uzyskania y mformacp miejsca ia zuzytych baleriw oraz sprzetu
lub ¢ sig z lokalnym lub regi urzedem gospodarki
odpadaml f ima $wiadczacg Tobie uslugl utyhzac]\ odpaddw, badz w sklepie, w ktorym zostat zakupiony produkt

Opracowano w Stanach Zjednoczonych.
Zaprojektowano przez Oculus VR, LLC
1 Hacker Way, Menlo Park, CA, USA (Stany Zjednoczone)

Oculus VR Ireland Limited
4 Grand Canal Square, Grand Canal Harbour, Dublin 2, Ireland (Irlandia)
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