Gesundheit und Sicherheit

* Diese Gesundheits- und Sicherheitswarnungen werden zur
Genauigkeit und Vollstéandigkeit regelmaBig aktualisiert. Auf www.
oculus.com/warnings finden Sie die jeweils aktuellste Fassung.

GESUNDHEITS- &
SICHERHEITSWARNUNGEN: Bitte
stellen Sie sicher, dass alle Nutzer des
Headsets vor Verwendung des Oculus

A WARNUNG| Go Headsets und des Controllers die
unten aufgefiihrten Warnungen genau
lesen, um das Risiko von Verletzungen,
Beschwerden oder Sachschiden
zu verringern.

A WARNUNG Vor Verwendung

des Headsets

* Lesenundbefolgen Siealle Aufbau- und Bedienungsanleitungen,
die dem Headset beiliegen.

e Uberpriifen Sie die Hardware- und Software-Empfehlungen
fur die Nutzung des Headsets. Das Risiko von Beschwerden
kénnte sich erhéhen, wenn Sie nicht die empfohlene Hard- und
Software verwenden.

* |hr Headset und die Software sind nicht fur die Nutzung
mit nicht autorisierten Geraten, Zubehér bzw. Software
ausgelegt. Die Nutzung von nicht autorisierten Geréaten,
Zubehor, Software bzw. Inhalten oder das Hacken des Geréts,
der Software oder der Inhalte kénnte dazu fiihren, dass Sie sich
oder andere verletzen, dass Leistungsprobleme oder Schaden
an lhrem System und damit verbundenen Diensten auftreten.



¢ Um das Risiko von Beschwerden zu verringern, stellen Sie
die oberen und die seitlichen Bander richtig ein und sorgen
Sie fur eine bequeme Platzierung des Gesichts-Interface,
sodass Sie ein einheitliches, klares Bild sehen; dies hilft bei
der richtigen Gewichtsverteilung und der Verteilung des
Headsets. Uberpriifen Sie die Einstellungen erneut vor der
erneuten Verwendung nach einer Pause, um ungewollte
Einstellungsénderungen zu vermeiden.

Die virtuelle Realit&t ist eine immersive Erfahrung, die intensiv
seinkann. Erschreckende, gewalttatige oder angsteinfléBende
Inhalte kénnen dazu fiihren, dass |hr Koérper so reagiert, als
wiére das Erlebnis real. Wahlen Sie Ihren Inhalt sorgfaltig
aus, falls Sie eine Vorgeschichte von Beschwerden oder
physischen Symptomen haben, die in solchen Situationen
auftreten. Oculus bietet fiir einige Inhalte Komfort-Stufen
an, welche Sie vor Nutzung lhres Inhalts beriicksichtigen
sollten. (Mehr Informationen zu Komfort-Stufen und wie diese
zu einer angenehmen Erfahrung beitragen, finden Sie unter
https://support.oculus.com/help/oculus/91805804829344¢/).
Falls die virtuelle Realitdt neu fir Sie ist, sollten Sie mit
Inhalten beginnen, die als “angenehm” eingestuft werden,
bevor Sie “mittelschwere”, “intensive” oder “unbewertete”
Inhalte ausprobieren.

Eine angenehme VR-Erfahrung setzt eine intakte Beweglichkeit
und ein intaktes Gleichgewicht voraus. Verwenden Sie das
Headset nicht, wenn Sie: mide sind; Schlaf benétigen;
unter Alkohol- oder Drogeneinfluss stehen; verkatert sind;
Verdauungsprobleme haben; unter emotionalem Stress oder
Angstzusténden leiden; oder wenn Sie eine Grippe haben, erkéltet
sind, Kopfschmerzen, Migréne oder Ohrenschmerzen haben, da
dies lhre Anfélligkeit fiir Nebenwirkungen erhéhen kann.



e Konsultieren Sie Ihren Arzt, bevor Sie das Headset verwenden,
wenn Sie schwanger, schon etwas dlter sind, bereits vorhandene
binokulare Sehstérungen oder psychische Erkrankungen
haben, oder wenn Sie an einer Herzerkrankung oder anderen
schwerwiegenden Erkrankungen leiden.

Krampfanfille

Manche Personen (etwa 1von 4000) kénnten starken Schwindel,
Krampfanfalle, Augen- oder Muskelzucken, oder Ohnmacht
erleben, die durch Lichtblitze oder -muster ausgel6st werden.
Dies kénnte auftreten, wéhrend Sie Fernsehen, Videospiele
spielen, oder in der virtuellen Realitét sind, auch wenn Sie vorher
nie einen Krampfanfall oder Ohnmachtsanfall erlebt haben, oder
keine Krampfanfalle oder Epilepsie in der Krankenvorgeschichte
haben. Solche Krampfanfélle treten haufiger bei Kindern und
jungen Menschen auf. Wer solche Symptome erlebt, sollte
die Verwendung des Headsets unterbrechen und einen Arzt
aufsuchen. Sollten Sie schon einmal einen Krampfanfall,
Ohnmachtsanfall, oder andere Symptome, die mit Epilepsie in
Verbindung gebracht werden kénnen, gehabt haben, sollten Sie
vor der Nutzung des Headsets einen Arzt aufsuchen.

A WARNUNG| Kinder

Dieses Produkt ist kein Spielzeug und sollte nicht von Kindern
unter 13 Jahren verwendet werden, da das Headset nicht auf
KindergréBe angepasst ist und eine falsche GréBeneinstellung
zu Beschwerden oder gesundheitsschadlichen Auswirkungen
filhren kann, und jiingere Kinder in einer kritischen Phase
der visuellen Entwicklung sind. Erwachsene sollten sicher
gehen, dass Kinder (13+ Jahre) das Headset gemaR diesen
Gesundheits- und Sicherheitswarnungen verwenden. Hierbei
sollte sichergestellt werden, dass das Headset so verwendet
wird, wie in den Abschnitten “Vor Verwendung des Headsets”
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und “sichere Umgebung” beschrieben. Erwachsene sollten
bei Kindern (13+ Jahre), die das Headset verwenden oder
verwendet haben, Giberwachen, ob die in den Gesundheits-
und Sicherheitswarnungen aufgefiihrten Symptome auftreten
(einschlieBlich denen im Abschnitt Beschwerden und
wiederkehrende Stressverletzung aufgefiihrten), und sollten die
Spielzeit mit dem Headset beschranken und sicherstellen, dass
die Kinder wahrend der Nutzung Pausen einlegen. Eine langere
Nutzung sollte vermieden werden, da dies die Hand-Augen-
Koordination, das Gleichgewicht, und die Multitasking-Fahigkeit
negativ beeinflussen kénnte. Erwachsene sollten Kinder wahrend
und nach der Nutzung des Headsets genau beobachten, ob eine
Verminderung dieser Féhigkeiten stattfindet.

A WARNUNG Allgemeine

VorsichtsmafBBnahmen

Um das Risiko von Verletzungen oder Beschwerden zu reduzieren,
sollten Sie diese Anleitung immer befolgen und diese
VorsichtsmaBnahmen beachten, wahrend Sie das Headset
verwenden:

* Nur in einer sicheren Umgebung [\
verwenden: Das Headset produziert
eine immersive virtuelle Realitat, die
Sievon lhrer tatséchlichen Umgebung
ablenkt und lhre Sicht auf diese
komplett versperrt.

» Achten Sie immer auf lhre Umgebung, bevor und wihrend
Sie das Headset verwenden. Seien Sie vorsichtig, um
Verletzungen zu vermeiden.

» Sie sind zu jedem Zeitpunkt fiir die Schaffung und Erhaltung
einer sicheren Umgebung verantwortlich.



Schwere Verletzungen kénnen entstehen durch das Stolpern,
das Laufen oder Schlagen gegen Wénde, Mébel, andere
Objekte oder Personen. Raumen Sie daher einen Bereich
frei, bevor Sie das Headset verwenden.

Die Nutzung des Headsets und der Oculus Controller kann
zu Gleichgewichtsverlust fiihren.

Bitte bedenken Sie, dass die Objekte, die Sie in der virtuellen
Umgebung sehen, nichtin der realen Umgebung existieren.
Setzen oder stellen Sie sich daher nicht auf die Objekte oder
verwenden Sie sie nicht zur Unterstiitzung.

Bleiben Sie sitzen, auBer lhr Spiel oder Inhalt setzt Stehen
voraus. Wenn Sie das Headset im Sitzen verwenden, stellen
Sie sicher, dass Sie auf einem sicheren Untergrund und einer
stabilen Plattform sitzen.

Achten Sie besonders darauf, dass Sie sich nichtin der Ndhe
von anderen Menschen, Objekten, Treppen oder Stufen,
Rampen, Biirgersteig(en), Balkonen, offenen Tiiren, Fenstern,
Mébeln, offenen Feuern (wie Kerzen oder Feuerstellen),
Deckenventilatoren, Beleuchtungskérpern, Fernsehgeraten
oder Monitoren, oder anderen Gegenstanden befinden,
an die Sie wéhrend - oder direkt nach - der Nutzung des
Headsets stoBen oder aufschlagen kénnten.

Die Verwendung des Headsets mit Brille kann das Risiko
von Gesichtsverletzungen erhéhen, wenn Sie auf Ihr Gesicht
fallen oder gegen Ihr Gesicht stoB3en.

Wahrend der Nutzung des Headsets mit Controllern kénnte
es vorkommen, dass Sie lhre Arme vollstandig zu beiden
Seiten oder Uber lhren Kopf ausstrecken. Stellen Sie daher
sicher, dass diese Bereiche freigerdumt sind.

Entfernen Sie vor Verwendung des Headsets samtliche
Stolperfallen im Spielbereich.
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» Bitte bedenken Sie, dass es lhrer Aufmerksamkeit entgehen
kénnte, wenn sich Ilhnen Menschen oder Haustiere nahern,
wéahrend Sie das Headset verwenden.

» |hr Blick und Ihre Umgebung sind vollsténdig verschlossen,
wédhrend Sie das Headset benutzen, also halten oder
benutzen Sie keine Gegensténde, die geféhrlich sind, Sie
verletzen kénnen oder beschadigt werden kénnen.

» Das Headset ist fiir den Einsatz im Innenbereich entworfen.
Bei Verwendung im Freien, schenken Sie lhrer Umgebung
besondere Aufmerksamkeit und stellen Sie sicher, dass
Sie das Headset in einer sicheren Umgebung verwenden,
fernab von Verkehr, FuBgéngern oder anderen Gefahrenim
AuBenbereich. Bleiben Sie bei Verwendung im Freien sitzen,
auBer lhr Spiel oder Inhalt setzt Stehen voraus.

» Tragen Sie das Headset niemals in Situationen, in denen
lhre volle Aufmerksamkeit benétigt wird, wie z.B. Laufen,
Fahrrad- oder Autofahren.

Gewdhnen Sie sich langsam an die Nutzung des Headsets, um
Ihrem Kérper eine Anpassung zu erlauben; verwenden Sie das
Headset erst ein paar Minuten am Stiick, und erhéhen Sie die
Dauer nach und nach, wenn Sie sich an die VR gewdhnt haben.
Wenn Sie sich zum ersten Mal in die virtuelle Realitat begeben,
kann das Umschauen und die Verwendung des Eingabegeréats
lhnen dabei helfen, sich an kleine Unterschiede zwischen
Ihren Bewegungen in der realen Welt und der resultierenden
Erfahrung in der virtuellen Realitét zu gewShnen.

Benutzen Sie das Headset nicht, wenn Sie sich in einem sich
bewegenden Fahrzeug, wie z.B. einem Auto, Bus oder Zug
befinden, da Geschwindigkeitsénderungen (Schnelligkeit) oder
pl6tzliche Bewegungen lhre Empfindlichkeit fiir unerwiinschte
Nebenwirkungen erhéhen kénnen.



¢ Legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von mindestens 10 bis 15
Minuten ein, auch wenn Sie der Meinung sind, dass Sie keine
benétigen. Jede Person ist anders, legen Sie daher haufigere
und langere Pausen ein, falls bei lhnen Beschwerden auftreten.
Sie sollten entscheiden, was fiir Sie am besten ist.

Es ist normal, dass sich |hr Headset wéhrend des Gebrauchs
oder des Ladevorgangs warm anfiihlt. Langerer Hautkontakt
miteinem Headset, das sich heiB anfiihlt, kann zu Hautreizungen
oder Rétungen, oder Niedertemperatur-Verbrennungen
fuhren. Wenn sich Ihr Headset heif3 anfiihlt oder unangenehm
warm ist, héren Sie auf es zu benutzen oder aufzuladen und
lassen Sie es abkiihlen.

. Um méglichen Hérschaden vorzubeugen, héren Sie nicht
Uber eine lange Zeit mit hoher Lautstarke.

A WARNUNG| Systemwarnungen

Zu lhrem Schutz verfligt das Headset iber folgende Warnungen:

* Eine akustische und optische Warnung, wenn das Headset
Uberhitzt ist. Wenn diese Warnung erscheint/ertént, nehmen
Sie lhr Headset sofort ab und lassen Sie es abkiihlen, bevor Sie
es weiter verwenden, um das Risiko von Kérperverletzungen
zu reduzieren.

¢ Eine optische Warnung bei hohen Lautstarken. Wenn diese
Warnung erscheint, verringern Sie die Lautstarke, um das Risiko
eines Horverlustes zu reduzieren.

A WARNUNG| Beschwerden

¢ Unterbrechen Sie die Verwendung des Headsets sofort,
falls irgendwelche der folgenden Symptome auftreten:
Krampfanfille; Ohnmacht; Sehbeeintridchtigung;
Augen- oder Muskelzucken; unwillkiirliche Bewegungen;



verédndertes, verschwommenes, doppeltes Sehen oder andere
visuelle Anomalien; Schwindel; Orientierungslosigkeit;
Gleichgewichtsstérung; Stérung der Hand-Augen-
Koordination; iibermiBiges Schwitzen; erhshter Speichelfluss;
Ubelkeit; Benommenheit; Beschwerden oder Schmerzen an
Kopf oder Augen; Schlifrigkeit; Erschépfung; oder jegliche
Symptome &hnlich einer Reisekrankheit.

Genau wie bei den Symptomen, die auftreten kénnen, wenn
Menschen von Bord eines Schiffes gehen, kénnen Symptome,
die durch die Wirkung der virtuellen Realitédt auftreten,
andauern und Stunden nach der Nutzung noch stérker werden.
Diese Nach-Gebrauch-Symptome kénnen alle vorher genannten
Symptome einschlieBen, ebenso wie iibermiaBige Schlifrigkeit
und eine verminderte Multitasking-Fahigkeit. Diese Symptome
konnten ein erhéhtes Verletzungsrisiko darstellen, wenn Sie
normalen Aktivitdten in der realen Welt nachgehen.

Fahren Sie nicht,
bedienen Sie keine
Maschinen und
gehen Sie keinen

visuell oder physisch anstrengenden Aktivitdten nach, die
potentiell schwerwiegende Folgen haben (d.h. Aktivitaten,
bei denen etwaige Symptome zum Tod, zu Verletzungen oder
Sachsch&den fiihren kénnen), oder die ein intaktes Gleichgewicht
und Hand-Augen-Koordination voraussetzen (wie z.B. Sport oder
Fahrradfahren, etc.), bis Sie sich vollkommend von etwaigen
Symptomen erholt haben.

Verwenden Sie das Headset nicht, bis jegliche Symptome seit
mehreren Stunden komplett verschwunden sind.

Achten Sie auf die Art der Inhalte, die Sie vor dem Eintreten der
Symptome genutzt haben, denn es kénnte sein, dass Sie je nach
genutztem Inhaltanfalliger fiir Symptome sind. Uberpriifen Sie den
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Schwierigkeitsgrad fiir den von Ihnen genutzten Inhalt und ziehen
Sie einen Inhalt mit einer passenderen Einstufung in Betracht.

* Suchen Sie einen Arzt auf, falls Sie schwerwiegende bzw.
anhaltende Symptome haben.

Headset Batterie
A WARNUNG| |, g Ladevorgang
lhr Headset enthélt eine wiederaufladbare Lithium-lonen-
Batterie und kann mit einem Netzteil (Ladegeré&t) und einem
Ladekabel geliefert werden. Eine unsachgeméBe Verwendung
der Batterie oder des Netzteils kann zu einem Brand, einer
Explosion, einem Auslaufen der Batterie oder einer anderen
Gefahr fiihren. Befolgen Sie diese Anleitung um das Risiko

einer Verletzung von lhnen oder anderen Personen oder einer
Beschadigung lhres Produkts zu reduzieren.

* Die Batterie in lnrem Headset kann vom Benutzer nicht
ausgetauscht oder repariert werden. Versuchen Sie nicht, das
Headset zu 6ffnen, um Zugang zur Batterie zu erlangen, die
Batterie zu 6ffnen, zu reparieren oder zu ersetzen. Wenden Sie
sich an den Oculus Support, wenn Sie eine neue Batterie oder
Unterstiitzung beim Energiemanagement lhres Gerats benétigen.

Benutzen oder tragen Sie lhr Headset nicht, wéhrend es an das
Netzteil angeschlossen ist oder ladt.

Laden Sie Ihr Headset nur mit dem mitgelieferten Netzteil
und Kabel oder einem zugelassenen Netzteil und Kabel, wenn
dieses nicht im Lieferumfang enthalten ist. Verwenden Sie
keine anderen Kabel oder Netzteile. Wenn Sie sich nicht sicher
sind, ob ein Kabel oder Netzteil mit Ihrem Headset kompatibel
ist, wenden Sie sich an den Oculus Support.



e Uberpriifen Sie regelmaBig die Verbindungskabel,
Anschlussstecker und das Netzteil auf Beschadigungen oder
VerschleiBerscheinungen. Verwenden Sie |hr Netzteil nicht,
wenn die Stifte, das Gehause, der Anschlussstecker das
Verbindungskabel oder andere Teile beschadigt, gebrochen
oder ungeschiitzt sind.

Verwenden Sie zum Aufladen lhrer Batterie oder um das
Headset mit Strom zu versorgen, keine anderen externen
Batterien oder Energiequellen als das mitgelieferte Netzteil
oder zugelassenes Zubehor.

Versuchen Sie nicht, das Headset aufzuladen oder zu benutzen,
wenn es sich nach dem Ladeversuch nicht einschalten l&sst,
wenn es ungewdhnlich warm wird, wenn es benutzt oder
aufgeladen wird oder wenn das Batteriefach geschwollen ist,
Flissigkeit auslauft oder es raucht.

Nehmen Sie das Headset nicht auseinander, zerdriicken, biegen
oder verformen Sie es nicht, durchbohren, zerkleinern oder tiben
Sie keinen hohen Druck darauf aus. Dies kann undichte Stellen
oder einen internen Kurzschluss in der Batterie verursachen,
was zu einer Uberhitzung fiihren kann.

Vermeiden Sie es, lhr Headset fallen zu lassen. Wenn Sie es
fallen lassen, insbesondere auf eine harte Oberfléche, kann es
zu Schaden am Headset und der Batterie kommen. Wenn Sie
vermuten, dass Ihr Headset oder die Batterie beschadigt ist,
kontaktieren Sie den Oculus Support.

Lassen Sie lhr Headset nicht nass werden oder mit Fliissigkeiten
in Berlihrung kommen. Auch wenn das Headset trocken ist und
normal zu funktionieren scheint, kénnen die Batteriekontakte
und Schaltkreise langsam korrodieren und ein Sicherheitsrisiko
darstellen. Wenn das Headset nass wird, kontaktieren Sie
den Oculus Support, auch wenn das Headset normal zu
funktionieren scheint.
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¢ Bewahren Sie |hr Headset nicht in Bereichen auf, die sehr heil3
werden kdnnen, wie z.B. auf oder in der N&he einer Kochflache,
eines Kochgeréts, Bligeleisens oder Heizkorpers oder in direktem
Sonnenlicht. Uberhitzung kann das Headset oder die Batterie
besch&digen und zu einer Explosion des Headsets oder der
Batterie fihren. Trocknen Sie ein nasses oder feuchtes Headset
nicht mit einem Geré&t oder einer Warmequelle, wie z.B. einer
Mikrowelle, einem Fén, Buigeleisen oder Heizkdrper. Vermeiden
Sie es, Ihr Headset bei hohen Temperaturen im Auto zu lassen.

Falls die Batterie auslauft, darf die Flissigkeit nicht mit der
Haut oder den Augen in Beriihrung kommen. Im Falle einer
Beriihrung, spiilen Sie die betroffene Stelle mit viel Wasser aus
und suchen Sie einen Arzt auf.

Stellen Sie immer sicher, dass das Headset wéhrend des
Gebrauchs- oder Ladevorgangs ausreichend beliiftet wird. Das
Abdecken des Headsets mit Materialien, die den Luftdurchfluss
erheblich beeinflussen, kann die Leistung beeintrachtigen und
eine mégliche Brand- oder Explosionsgefahr darstellen.

Ihr Headset und Netzteil (falls vorhanden) entsprechen
den geltenden Grenzwerten der Industriestandards zur
Oberflachentemperatur. Um mdogliche Verbrennungen bei
niedrigen Temperaturen durch ldngeren direkten Kontakt zu
verhindern, vermeiden Sie direkten Hautkontakt mit lhrem
Netzteil tiber einen langen Zeitraum, wahrend des Ladevorgangs
oder wenn es an das Stromnetz angeschlossen ist. Stellen Sie
sicher, dass sich das Netzteil wéhrend des Gebrauchs in einer gut
beliifteten Umgebung befindet. Verwenden Sie das zugelassene
Ladekabel, um die N&he lhres Geréts zum Netzteil zu optimieren;
legen Sie das Netzteil nicht unter ein Kopfkissen, eine Decke oder
einen Teil Ihres Kérpers. Benutzer mit besonderen medizinischen
oder physischen Erkrankungen, welche die Fdhigkeit, Hitze
auf der Haut zu erkennen, beeintrachtigen, sollten wahrend
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der Benutzung des Geré&ts oder dem Ladevorgang mit dem
Netzteil, besonders achtsam sein. Befolgen Sie alle thermischen
Warnungen und Hinweise, die auf dem Bildschirm |Ihres Gerats
angezeigt werden.

Entsorgen Sie lhr Headset und die Batterien ordnungsgemaf3
unmittelbar nach Gebrauch. Entsorgen Sie das Headset oder
die Batterie nicht in einem Feuer oder Verbrennungsofen,
da die Batterie bei Uberhitzung explodieren kann. Getrennt
vom Hausmiill entsorgen. Informationen zur korrekten Pflege,
Entsorgung und zum Austausch des Headsets finden Sie unter
www.oculus.com/support.

A WARNUNG Wiederkehrende
Stressverletzungen

Die Verwendung des Geréats kann zu Schmerzen in Muskeln,
Gelenken, Nacken, Hand/Héanden oder Haut fiihren. Unterbrechen
Sie die Verwendung des Headsets oder seiner Bestandteile und
ruhen Sie sich fiir einige Stunden vor erneutem Gebrauch aus, falls
Sie Miidigkeit oder Schmerzen verspiiren, oder falls Symptome
auftreten, wie Kribbeln, Taubheit, Brennen oder Steifheit. Falls die

Symptome oder weitere Beschwerden anhalten, unterbrechen Sie
die Verwendung und kontaktieren Sie einen Arzt.

Zubehbr

¢ |hr Headset und die Software sind nicht fiir die Nutzung mit
nicht autorisiertem Zubehor ausgelegt. Die Nutzung von
nicht autorisiertem Zubehor kénnte dazu fihren, dass Sie
sich oder andere verletzen oder dass Leistungsprobleme
oder Schaden an lhrem System und den damit verbundenen
Diensten auftreten.



¢ Informationen zur richtigen Installation, Warnungen und zur
Verwendung des mitgelieferten und autorisierten Zubehérs
finden Sie in den Anleitungen des Zubehérs.

* Verwenden Sie nur die empfohlenen Batterien und Ladesysteme
fiir autorisiertes Zubehor.

¢ Installieren und verwenden Sie die Handgelenkbander oder
das Trageband am Zubehor, wenn vorhanden, um dieses an
Ihren Handgelenken zu befestigen.

* Verwenden Sie das Trageband an allen Zubehérteilen, damit
sie nicht zu losen Geschossen werden.

Stérngvon
medizinischen Geraten

Das Headset und der/die Controller enthalten Magnete und
Bauteile, die Radiowellen aussenden, welche die Funktion von
elektronischen Geréaten in der Néahe beeinflussen kénnten,
einschlieBlich Herzschrittmachern, Hérgeraten und Defibrillatoren.
Falls Sie einen Herzschrittmacher, oder andere medizinische
Geréte implantiert haben, verwenden Sie das Headset und
den Controller nicht, bevor Sie Ihren Arzt oder den Hersteller
Ilhres medizinischen Geréts kontaktiert haben. Halten Sie einen
Sicherheitsabstand zwischen dem Headset und Controller und
Ihrem medizinischen Gerat ein. Unterbrechen Sie die Verwendung
des Headset und des/der Controller, falls Sie eine anhaltende
Interferenz mit lhrem medizinischen Gerat beobachten.

Controller Batterien

lhre Controller enthalten AA-Batterien

* ERSTICKUNGSGEFAHR. Die Fernbedienungist kein Spielzeug.
Sie enthélt eine Batterie, die klein ist. Bewahren Sie diese daher
unzuganglich fiir Kinder unter 3 Jahren auf.
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* SCHLUCKEN SIE KEINE BATTERIEN. VERATZUNGSGEFAHR.

¢ Das Verschlucken der Batterie kanninnerhalb von nur 2 Stunden
zu schweren inneren Verédtzungen, potentieller Perforation der
Speiseréhre und zum Tod fiihren.

Falls Sie denken, dass Batterien verschluckt worden sein
kdnnten oder sich in einem Kérperteil befinden kdnnten, suchen
Sie umgehend einen Arzt auf. Weisen Sie lhren Arzt darauf hin,
dass er die Batterie Ingestion Hotline unter (800) 498-8666
oder (202) 625-3333 anrufen soll.

Bewahren Sie neue und gebrauchte Batterien unzuganglich
fur Kinder auf. Falls das Batteriefach nicht sicher schlieBt,
unterbrechen Sie die Verwendung des Produkts und bewahren
Sie es unzugédnglich fir Kinder auf.

Bewahren Sie die Batterien in der Originalverpackung bis
zum Gebrauch auf. Entsorgen Sie gebrauchte Batterien
ordnungsgemaf unmittelbar nach Gebrauch.

Die Batterie im Controller ist vom Benutzer austauschbar:
VORSICHT - EXPLOSIONSGEFAHR, WENN DIE BATTERIE
DURCH EINEN FALSCHEN BATTERIETYP ERSETZT
WIRD. ENTSORGEN SIE GEBRAUCHTEN BATTERIEN
ENTSPRECHEND DER BEDIENUNGSANLEITUNG.

Nehmen Sie Batterien nicht auseinander, durchbohren Sie sie
nicht und versuchen Sie nicht, sie zu modifizieren.

Brandgefahr. Batterien kénnen explodieren oder auslaufen,
falls Sie falschherum eingesetzt, geladen, zerdriickt, mit
gebrauchten Batterien oder Batterien anderen Typs verwendet
werden, Feuer oder hohen Temperaturen ausgesetzt werden.

Vermeiden Sie den Kontakt von leitenden Materialien mit
den Batterie-Terminals an den Controllern. Bewahren Sie die
Batterien an einem trockenen und vor Flussigkeit geschitzten
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Ort auf. Unterbrechen Sie die Verwendung und wenden Sie
sich an den Oculus Support, wenn Flissigkeitin das Ger&t oder
das Batteriefach eindringt oder versehentlich verschittet wird.

* Unterbrechen Sie die Verwendung, wenn Sie einen
ungewdhnlichen Temperaturanstieg am Gerat und/oder in
der N&he des/der Batteriefachs/Batteriefacher feststellen.

* Vom Staat Kalifornien vorgeschriebene Warnung: Dieses
Produkt enthélt Perchlorate - besondere Handhabung
kann nétig sein. Informationen hierzu finden Sie unter
www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

¢ Informationen zur korrekten Pflege, Entsorgung und zum
Austausch der Batterien finden Sie unter www.oculus.com/support.

Stromschlag

Um das Stromschlag-Risiko zu reduzieren:
* Veréndern oder 6ffnen Sie keine der gelieferten Komponenten.

¢ Laden Sie dieses Gerét nicht auf, wenn ein Teil des mitgelieferten
oder zugelassenen Netzteilkabels gerissenist, Drahte freiliegen
oder das Batteriefach beschadigt ist.

* Fiihren Sie keine metallischen, leitfdhigen oder anderen
Fremdkérper in die Ladebuchse ein.

¢ Setzen Sie das Gerét nicht Wasser oder Fliissigkeiten aus.

¢ Verwenden Sie NUR das mitgelieferte AC-Netzteil mit lhrem

Geréat oder ein anderes autorisiertes Netzteil, wenn dieses nicht
mit dem Gerat mitgeliefert wurde.



Beschéadigte oder
LLICNS Jefekte Gerite
* Verwenden Sie lhr Gerét nicht, falls ein Teil davon defekt oder
beschadigt ist.

¢ Versuchen Sie nicht einen Teil lhres Geréts selbst zu reparieren.
Reparaturen sollten nur von einem durch Oculus autorisierten
Dienstleister vorgenommen werden.

Ansteckende Erkrankungen

Um die Ubertragung von ansteckenden Erkrankungen (wie z.B.
Bindehautentziindung) zu vermeiden, teilen Sie das Headset
nicht mit Personen, die unter ansteckenden Erkrankungen,
Infektionen oder Krankheiten, insbesondere an Augen, Haut
oder Kopfhaut, leiden. Das Headset und der/die Controller sollten
nach jedem Gebrauch mit hautvertraglichen, nicht-alkoholischen,
abriebfesten, antibakteriellen Tichern und mit einem trockenen
Mikrofasertuch fir die Linse abgewischt werden. Verwenden
Sie keine flissigen oder chemischen Reinigungsmittel auf den
Linsen. Ersetzen Sie das Gesichts-Interface am Headset, wenn
es abgenutzt ist oder nicht gereinigt werden kann.

VXN Hautirritationen

Das Headset steht in Kontakt mit der Haut und Kopfhaut.
Unterbrechen Sie die Verwendung des Headsets, falls Sie
Schwellungen, Juckreiz, Hautirritationen oder Hautreaktionen
bemerken. Ahnlich wie beim Hand-Controller sollten Sie die
Anwendung einstellen, wenn Sie Hautreizungen oder -reaktionen
beobachten. Falls die Symptome anhalten, kontaktieren Sie
einen Arzt.



VYY1l Gerdtetemperatur
Es ist wichtig, die Temperatur des Gerats zu
Uberprufen, da die Frontflache heiB werden kann. Um
die Verletzungsgefahr zu verhindern, seien Sie

vorsichtig und beriihren Sie heie Oberflachen nicht
Uber einen langeren Zeitraum.

Anwendungsumgebung

Um Schéaden an |lhrem Headset oder |hren Controllern
zu vermeiden, setzen Sie sie nicht Feuchtigkeit, hoher
Luftfeuchtigkeit, hoher Konzentration an Staub- oder
Schwebstoffen, Temperaturen auBerhalb des normalen
Betriebsbereichs oder direktem Sonnenlicht aus. Bewahren Sie
Kabel unzugénglich fiir Kinder und Haustiere auf.

Kein Medizinprodukt

Das Headset und das Zubehor sind keine Medizinprodukte und
sind nicht dazu bestimmt, Krankheiten zu diagnostizieren, zu
behandeln, zu heilen oder zu verhindern.

Von Haustieren fernhalten

e Um Schaden zu vermeiden, bewahren Sie |hr Headset,
Ladegerat und Zubehor unzuganglich fir Haustiere auf.

17 310-30165-01



